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MEZINARODNI SPECIFIKACE IOF
MAPY PRO ORIENTACNI BEH

1 UVOD

Cilem mezinarodni specifikace map pro orientaéni béh (ISOM) je poskytnout mapovou specifikaci,
kterou je mozné celosvétové uplatnit v mnoha rlznych typech terénu vhodnych pro orientaéni
béh. Tuto specifikaci je tfeba Cist v souvislosti s pravidly orientacniho béhu International Ori-
enteering Federation (IOF). Pro zavody IOF jsou povoleny odchylky od specifikace map pouze se
schvélenim IOF. Jiné orientacni sporty (orientacni zavody na horskych kolech, trail-o a lyzarsky
orientacni béh) a discipliny (sprintj mohou mit samostatné specifikace map, ale ISOM je
zakladem pro ostatni specifikace.

Vyvoj map pro orientacni béh odrazi potfeby sportu a technologie dostupné k jejich tvorbé. Hned
v pocatcich orientacniho béhu, na konci 19. stoleti, byly Casto pouzivany statni topografické mapy
ve velmi malych méfitcich (napf. 1:100 000). Ty byly postupné vytvareny ve vétSim méfitku a byly
pfidavany dalSi detaily. Letecké snimky a barevny tisk zlepSily pfesnost a Citelnost map. To vedlo
k tvorbé specialnich ucelovych map pro orientacni béh v 50. letech 20. stoleti. V pocatcich
mezinarodniho orientacniho béhu se obsah a znacky na mapach pro orientacni béh liSily misto od
mista. Aby bylo dosaZeno spravedlivosti mezinarodnich soutézi, byla nezbytna standardizace,
ato vyvolalo vznik ISOM. Prvni oficialni verze byla vydana v roce 1969. V ISOM 1972 byla
zavedena zelena barva pro zobrazeni priibé&Znosti a mapy pro orientacni béh zacaly vypadat
velmi podobné jako je tomu dnes. Nastésti ISOM byla velmi dobfe pfijata a vétSina narodnich
federaci aplikovala ISOM i pro mapy pouzité pfi mistnich zavodech. ISOM nyni specifikuje kolem
sta rliznych znacek.

Digitalni kartografie vstoupila na scénu v 90. letech 20. stoleti. AZ do této doby byly mapy
kresleny perem a inkoustem nebo ryty do folie. Poté byly kopirovany na tiskové desky, jedna pro
kazdou barvu, ze kterych byly tistény mapy. Digitalni kartografie umoznila vétSi presnost v

mnoha detaily.

Dal$i technologicky vyvoj ovlivnil i mapovani pro orientacni béh. Fotogrammetrie a nedavno
letecké laserové skenovéani {LLS} (neboli LIDAR — light detection and ranging) poskytuji lepsi
podkladové mapy. Globalni druzicové navigacni systémy (GNSS) mohou byt pouzity k pfesnému
ureni polohy pfi mapovani v terénu. Tiskové technologie se vyvijeji a digitalni ¢tyrbarevny tisk
pfinesl nové moznosti pro tisk orientacnich map. Nové typy papiru (v€etné vodéodolného papiru)
ovliviuji proces tisku.

Pfedchozi verze ISOM byla vydana v roce 2000. Od té doby dosSlo k urcitému technologickému
vyvoji a také k nékterym zménam ve formatu zavodd. Tento vyvoj byl vzat v Gvahu pfi revizi
ISOM. Nicméné, zakladni poZzadavky se nezménily. Citelnost mapy je stéle nejddleZitgjsSim
aspektem mapy pro orientacni béh. V procesu tvorby ¢itelné mapy je generalizace klicovym
slovem. To znamena, ze kartograf se musi vzdy zabyvat vybérem, zjednoduSenim, posunutim a

zveli¢enim.

Vhodna generalizace je nezbytna k zajisténi Citelnosti map vhodnych pro zavody v orientacnim
béhu. Kartograf vzdy musi brat v Gvahu, Ze mapa pro orientaéni béh je ¢tena pfi rychlém béhu
terénem a ze schopnosti vnimani lidského oka a mozku maji své meze.



1.1 Konvence

K oznaceni pozadavk{ uvedenych v této specifikaci se pouziva nékolika slovnich vyrazd:

e Musi/Bude / PoZadovan znamena, ze definice je absolutné pozadovéna.

e Nesmi/Nebude znamena, Ze definice je absolutné zakazana.

e Mél by / Doporuceny znamend, Ze mohou za urcitych okolnosti existovat padné divody
ignorovat konkrétni polozky, ale je nezbytné pochopit piné disledky a peclivé je zvazit pred
volbou odliSného postupu.

»  Nemél by / Nedoporuceny znamena, Ze za urcitych okolnosti mohou existovat padné ddvody,
kdy konkrétni chovani je pfijatelné nebo dokonce uZite¢né, ale v daném pfipadé je nezbytné
pochopit piné disledky a peclivé je zvaZit pied vybérem chovani / akce oznatené timto
vyrazem.

e MiZe/ Volitelny znamend, Ze polozka je piné volitelna.

»  Nepriichodné / Nepiekonatelné objekty znamenaji, Ze objekt je pfili§ obtizny nebo nebezpedny
na to, aby jim nebo pres né&j pfesel primérny orientadni béZec za normélnich podminek.
Prekonani neni zakazané, ale mdZe piedstavovat riziko pro zavodnika.

2 VSEOBECNE POZADAVKY
2.1 Orienta¢ni béh a mapa

Orientaéni b&h je sport, pfi némz zavodnik (orientaéni bézec) absolvuje trat’ {tvofenou} z Gsekd
mezi kontrolnimi body v nejkratSim mozném Case jen s pomoci mapy a buzoly. Stejné jako
u vSech druht sportu, je nutné zajistit stejné podminky zavodu pro viechny zavodniky.

Z pohledu zavodnikd je gitelna a pfesna mapa nezbytna pro kvalifikovanou volbu postupu, coZ jim
umozfiuje orientaci po zvoleném postupu tak, aby vyhovovala jejich orientatnim a fyzickym
schopnostem. Nicméné, dovednost pfi volbé postupu a cteni mapy ztraci veSkery smysl v
pfipadé, Ze mapa neni dobrou reprezentaci skute€nosti — pokud je Spatné Citelna, nepfesna nebo
zastarala. V idealnim pfipadé by nemél Zadny zavodnik ziskat vyhodu nebo byt znevyhodnén
z dGvodu chyb v mapé. Pro mezinarodni soutéZ musi byt mapa aktualizovana ve vSech &astech,
které by mohly mit vliv na vysledek zavodu.

Strmost, prevySeni a tvar reliéfu jsou nezbytné informace a jsou zobrazeny pomoci vrstevnic.
Identifikace €ehokoli, co brani postupu, je zasadni pro orientatniho bézce: napf. skély, voda,
husta vegetace. Sit' cest a p&3in ukazuje, kde je prichodnost a orientace nejsnazsi. Podrobna
klasifikace prekazek v béhu a snadné priichodnosti pomaha zavodnikovi ¢init spravna rozhodnuti.

Cilem stavitele trati je trat, na niz budou rozhodujicim faktorem pro vysledek orientacni
schopnosti. Toho Ize dosahnout pouze v pfipadé, Ze mapa je jasna a Citelna v zavodnich
podminkach a dostate¢né presnd, Uplna a spolehliva. Kontroly jsou ddlezitymi stavebnimi kameny
traté. Vybér lokalit, umisténi stojanl, ovéfeni jejich pozice a umisténi kontrol v zavodg, to vse
klade konkrétni naroky na mapu. Cim lepsi mapu stavitel trati ma, tim vétsi je Sance, Ze vytvori
dobrou, spravedlivou trat, at’ uz pro elitniho orientacniho bézce nebo pro zacate¢nika.

Ukolem kartografa je védét, které objekty mapovat a jak je vyjadfit. Pro zakladni pochopeni
pozadavkd na mapu pro orientani b&h: jejiho obsahu, potfeby presnosti, Urovné detailu, a
predevsim potieby Gitelnosti je ddlezita jeho trvala {aktivni} Géast ve sportu.



2.2 Obsah

Mapa pro orientacni béh je topografickd mapa. Musi slouzit orientaci v terénu tim, Ze reprezentuje
vybér vyznamnych objektll, a musi slouZit volbé postupu tim, Ze ukazuje rozdily v prib&Zznosti
(vliv na rychlost) a viditelnosti. Mapa musi obsahovat dostatecné informace pro zavodiciho
orientacniho béZce, a soucasné byt Citelna v béZecké rychlosti a za rlznych povétrnostnich a
svételnych podminek. Toho je dosazeno pomoci peclivé navrzené sady znatek a barev a
diirazem na generalizaci.

DUsledné pouziti barev je dlezité pro usnadnéni éteni mapy: Modré se pouziva pro objekty, které
se tykaji vody; Zluta se pouZiva pro oteviené prostory; Zelena se pouZiva pro vegetacni objekty;
Hnéda se pouziva pro reliéf; Cerna {a Seda} se pouzivaji pro vdechno ostatni, véetn& skal
a srazl, pésin a cest a vétsinu umélych objektl; Fialova se pouziva pro informace o trati.

Mapa musi obsahovat pouze objekty, které jsou pro zavodnika zfetelné v terénu v pIné rychlosti.
Méla by ukazovat véci, které by mohly ovlivnit Eteni mapy ¢i volbu postupu: terénni tvary, skalni
objekty, podlozku, pfekazky v postupu vegetaci (prlib&znost), prevazujici vyuZiti ploch, vodstvo,
sidla a jednotlivé budovy, sit cest a péSin, dalsi liniové komunikace a objekty uzitetné pro

(v&etn& zdlrazn&nych vrstevnic) vyjadiuji trojrozmé&rny obraz tvaru terénu a vyskové rozdily.

Rychlost orientacniho bézce a volba postupu terénem je ovlivnéna mnoha faktory. Informace
o vSech téchto faktorech proto musi byt zahrnuta v mapé& pomoci klasifikace cest a pésin,
oznacenim, zda baziny, vodni objekty, skalni stény a vegetace jsou prlichozi, zobrazenim
charakteristik podlozky, vyskytu husté vegetace a otevienych prostor(.

Jasné hranice mezi rliznymi typy podlozky a rliznymi typy vegetace poskytuji hodnotné vztazné
body pro &tenafe mapy. Je dilezité, aby je mapa zobrazovala.

Mapa musi obsahovat magnetické poledniky, které musi byt rovnobézné s okraji mapy. Mdze
navic obsahovat nékterd mistni jména a okrajovy text, coz poméaha zavodnikovi orientovat mapu
k severu. Takovy text musi byt orientovan k severu. Text uvnitf mapy musi byt umistén tak, aby
nezakryval ddlezité objekty, a styl pisma by mél byt jednoduchy. Pro zobrazeni magnetického
severu mohou byt pouzity Sipky.

2.3 PrubézZnost

Priib&Znost zavisi na charakteru terénu (hustota strom( / kfovin a podrostu, tj. kapradi, ostruzini,
koprivy, stejné jako baZiny, kamenity povrch atd.). Prlibéznost je rozdélena do péti kategorii
rychlosti. Pokud rychlost v plochém a volné priibézném lese je 4 min/km, plati nasledujici:

Kombinace zeleného rastru a kamenitého povrchu znamend, Ze pribéznost bude horsi nez pro
kazdy z nich samostatné. Také strmost terénu mdze ovlivnit pribéznost (&im strmgjsi terén, tim
hire pribézny).

C. Pfiblizna
Procenta Popis Priklady rychlost
min/km
1 > 100 % [Snadny béh [Travniky, zpevnéné plochy, cesty <4
2 | 80-100 % [Normalni rychlost béhu |Divoky otevieny prostor, les <5
3 60-80 % |Pomaly béh Kamenity povrch, podrost, husté vegetace 5-6:40
4 20-60 % [Chiize / obtizny b&h IVelmi kamenity povrch, podrost, husta vegetace 6:40-20
5 <20 % |Boj {prodirani} Extrémné kamenity povrch, velmi husté vegetace > 20




2.4 Prekazky

V terénu pro orientaéni b&h mohou byt objekty, které jsou fakticky neschlidné nebo
neprekonatelné. Pfikladem jsou budovy, ploty, zdi, vysoké srazy, vodni télesa, neprekonatelné
baziny a velmi husta vegetace. Mohou také existovat objekty, které jsou pro zavodnika
nepfistupné, to znamend, ze nesmi byt pfekonany nebo do nich nesmi byt vstoupeno. Pfikladem
jsou ekologicky citlivé oblasti a soukromé pozemky.

Takové objekty jsou velmi ddlezité pro volbu postupu a mohou také piedstavovat pro zavodnika
nebezpeci. Musi byt jasné identifikovatelné v mapé uzitim dobfe viditelnych znacek, jak je
uvedeno v této specifikaci.

V idealnim svété by vSechny objekty mapované s pouzitim znacek reprezentujicich pfekazky bylo
nemozné projit / pfekonat. Ale pfiroda je slozita, podminky se méni v pribéhu ¢asu, mapy musi
byt generalizovany a zavodnici nemaji stejné fyzické schopnosti. To znamena, Ze objekt
mapovany pomoci znacky reprezentujici prekazku se mize ukazat jako schidny / pfekonatelny,
ale do jaké miry je mozné ho projit / prekonat nemdze byt uréeno z mapy.

To, Ze objekt neni mapovan jako neprdchodny {/ nepfekonatelny}, viak neznamend, Ze bude
prichodny {/ piekonatelny} vdemi orientacnimi b&Zci. M&l by v3ak byt priichodny {/ pfekonatelny}
primérnym elitnim orientaénim b&Zcem za normalnich podminek.

2.5 Cteni mapy

Kartograf musi vzdy vzit v Gvahu zvlastni podminky ¢teni map pro orientacni bé&h. Za prvé, pri
béhu je ¢teni mapy slozitéjSi. Za druhé, orientacni béh se Casto odehrava v lesich za jakéhokoli
pocasi. Svétlo v lesich s hustymi korunami je tlumené i v poledne, a existuje fada dalich faktord,
které maji dopad na ¢teni mapy, jako je dést, necistota a poSkozeni mapy nebo plastového obalu
zplsobené nesetrnym zachazenim. Z téchto ddvodl je ziejmé, Ze Citelnost je pro mapy pro
orientaéni b&h nanejvy3 dllezitd. Minimalni grafické rozméry musi byt respektovany a zbytecné
detaily musi byt vynechany.

2.6 Generalizace a Citelnost

Dobry terén pro orientacni b&h obsahuje velké mnozstvi a velkou rozmanitost objektd. Ty, které
jsou pro zavodnika podstatné, musi byt vybrany a zobrazeny v mapé pro orientacni béh. K
dosazeni toho, aby mapa byla Citelna a snadno pochopitelnd, je nutné pouzit generalizaci. Existuji
dvé faze generalizace: selektivni generalizace a graficka generalizace.

Selektivni generalizace je rozhodnuti o tom, které detaily a objekty by mély byt zobrazeny v mapé.
K takovému rozhodnuti prispivaji dvé dllezité Gvahy: dllezitost objektu z pohledu zavodnika a
jeho vliv na Citelnost mapy. Tato dvé hlediska mohou byt nékdy neslucitelnd, ale pozadavek
Citelnosti nesmi byt nikdy potlacen s cilem zobrazit v mapé nadbytek detaill a objektl. Z tohoto
diivodu bude nezbytné ve fazi mapovani stanovit minimalni rozméry pro mnoho typl detaill. Tyto
minimalni velikosti se mohou ponékud ligit mezi riznymi mapami v zavislosti na mnoZstvi detaild,

pro orientacni béh.

Graficka generalizace mlize vyznamné ovlivnit pfehlednost mapy. K tomuto Gcelu je pouzivano
zjednoduseni, posunuti a zvelieni.

Citelnost vyzaduje, aby velikost znagek, tloustka car a mezery mezi Garami byly zaloZeny na
vnimani normalnim zrakem za denniho svétla. P¥i navrhu znaCek byly zohlednény vSechny
faktory kromé vzdalenosti mezi sousednimi znackami.

Velikost nejmensiho objektu, ktery se objevi v mapé, zavisi ¢aste€né na grafickych vlastnostech
znacky (tvar, format a barva) a Castecné na poloze sousednich znacek. Pro bezprostfedné
sousedici objekty, které zabiraji vice mista v mapé nez ve skute¢nosti, je nezbytné, aby také byly
udrzovany spravné vztahy mezi nimi a dal§imi okolnimi objekty.
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jako jsou vysoké srazy, musi byt na mapé dobfe viditelné. Cokoliv, co je nepfistupné nebo mize
pfekazet nebo branit béhu, je zasadni informace: dlouhé srazy, voda, husty porost, soukromy
majetek. Sit' silnic, cest a p&sin je dllezita, protoZze ukazuje, kde je prlib&Zznost a orientace
nejsnazsi. Vétsina bodovych objektd ma mensi dlleZitost nez liniové a plosné objekty.

2.7 Pfesnost

Obecnym pravidlem by mélo byt, Ze zavodnici nebudou vnimat Zadné nepfesnosti v mapé.
PFesnost mapy jako celku zavisi na pfesnosti méfeni (pozice, vySka a tvar) a presnosti kresby.
Objekt musi byt umistén s dostate¢nou presnosti, aby zavodnik pomoci buzoly a krokovani
nevnimal zadny rozpor mezi mapou a skute€nosti.

Absolutni vySkova pfesnost je malo vyznamna v mapé pro orientacni béh. Na druhé strané je
dilezité, aby mapa zobrazovala relativni vySkovy rozdil mezi sousednimi objekty spravné tak, jak
jen je mozné.

Pfesné znazornéni tvarli je pro orientaéniho b&zce velmi dilezité, protoZze spravny, podrobny
anékdy i zveliceny obraz reliéfu je zakladnim pfedpokladem pro ¢teni mapy. AvSak zahrnuti
velkého mnozstvi detaild nesmi zastfit celkové tvary. To znamend, Ze pouziti dopliikovych
vrstevnic musi byt omezeno na absolutni minimum (napfiklad dopliikové vrstevnice s tvarem,
ktery Ize odvodit ze sousednich vrstevnic, se nesmi objevit na mapé) a nevyznamné vrstevnicové
detaily musi byt odstranény.

Pfesnost kresby méa zasadni vyznam pro vSechny uzivatele mapy, protoze Uzce souvisi se
spolehlivosti vysledné mapy.

Absolutni pfesnost je ddlezita, pokud mapa pro orientadni b&h ma byt pouzita s polohovymi
systémy nebo spolecné s geografickymi soubory dat z jinych zdrojl. V takovém piipadé také musi
byt mozné mapu transformovat do znamého geografického {souradnicového} referen¢niho

doporucCuje, pokud se mapa stane Citelnéjsi.

2.8 Georeferencovani

Georeferencovani mapy znamena jeji lokalizaci pomoci geografického referenéniho systému.
Georeferencovani je uzitecné, kdyz je tfeba kombinovat geografick& data z rliznych zdrojl (napf.
mapu pro orientaéni béh, digitalni model terénu, letecké snimky, polohy GNSS), a je uzite¢né pro
sledovani zavodnikd béhem zavodu. Proto se dirazné doporuuje vytvaret georeferencované
mapy pro orientacni béh. Nicméné pred tiskem mapy musi byt nejprve otocena tak, aby
magnetické poledniky byly umistény rovnobézné s okraji mapového listu.

2.9 Méritko mapy

Zakladni méfitko mapy pro orienta¢ni béh je 1:15 000.

Generalizace musi splfiovat poZadavky pro méfitko 1:15 000.

2.9.1 ZvétSovani mapy

Pravidla soutézi IOF reguluji pouzivani mapovych zvétSeni pro zavody IOF {pouziti méfitek map
pro jednotlivé discipliny v orientaénim b&hu pro zévody souté?i CSOS se fidi pFislusnymi
sportovné technickymi dokumenty}. Je-li mapa zvétSena, vSechny ¢ary, znacky a rastry musi byt
umérné zvétSeny (pro méfitko mapy 1:10 000 to znamen& na 150 %). To plati i pro znacky pro
dotisk. {Pro zavody souté?i CSOS v odlvodnénych pfipadech, napfiklad na vicedennich
zévodech, miZe jiné méfitko vEetng vyjimky na Gpravu velikosti symbold povolit Fidici organ
soutéze, tedy prisluSna soutézni komise.}



Pro star3i vékové skupiny, kde &teni jemnych €ar a malych znatek mze pUsobit problémy
v dlsledku zhor$eni zraku, je zvétseni mapy doporuovano pro vsechny discipliny. Zvétseni do
méfitka 1:10 000 se vzdy doporucuje pro nejmladsi vékové skupiny, kde schopnost cteni
komplexnich map neni pIné vyvinuta.

S velkymi mapami se obtizné manipuluje. Je tfeba se vyhnout mapam vétSim nez A3. Mapa by
neméla byt vétsi, nez je nezbytné pro zavod v orientaénim béhu. Velké mapy by mély byt ofiznuty
tak, aby se do nich vesla trat' (avSak nemély by byt mensi nez A5). Informace o méfitku, intervalu
vrstevnic a smeéru magnetického severu musi byt k dispozici také na ofiznutych mapéach.

2.10 Interval vrstevnic

Schopnost snadno posoudit sklon terénu je v orientaénim b&hu zasadni. Je proto velmi ddlezité,
Ze interval vrstevnic {ekvidistance} na mapéach pro orientacni béh je standardizovan.

Interval vrstevnic map pro orientaéni béh je 5 metr(. V rovinatém terénu, kdy sklon je mensi nez
5 % (nebo vrstevnice by byly dale nez 7 mm od sebe) po celé ploSe, mohou byt pouzity vrstevnice
s intervalem 2.5 m. Na jedné mapé nesmi byt pouzity rdizné intervaly vrstevnic.

Pfitomnost dopliikovych vrstevnic mezi vrstevnicemi zplsobuje, Ze terén se jevi témér dvakrat tak
strmy. Je proto velmi dlezité, aby dopliikové vrstevnice byly pouZivany stfidmé. Dopliikové
vrstevnice musi byt pouzity pouze k zobrazeni dilezitych tvar( reliéfu, které nemohou byt
zobrazeny pomoci vrstevnic {zakladnich a zd(raznénych}. Namisto pouZziti dopliikovych vrstevnic
by mély byt mirné posunuty vrstevnice smérem nahoru nebo doll tak, aby lépe reprezentovaly
dilezité tvary reliéfu.

2.11 Minimalni rozméry

Pro liniové a plosné znacky musi byt dodrzeny ur€ité minimalni rozméry. Ty jsou zaloZzeny na
tiskové technologii a potfebé Citelnosti. Rozméry v této specifikaci jsou uvedeny pro tiskové
méfitko 1:15 000.

2.11.1 Minimalni pidorysné rozméry (ve skutecnosti)

Objekty, které jsou zobrazeny v mapé pro orientacni bé&h, musi byt napadné a snadno
identifikovatelné orientaénim b&zcem za b&hu. Minimalni pldorysné rozméry jsou k dispozici pro
mnoho znacek v této specifikaci a musi byt respektovany. Minimalni rozméry neznamenaji, ze
vSechny objekty vétsi, nez je uvedeno, musi byt zobrazeny v mapé. Pro €lenity terén bude Casto
nezbytné pracovat s vétSimi minimalnimi rozmeéry tak, aby se doséahlo €itelnosti mapy.

Napadné objekty s malou stopou v terénu jsou v mapé zveliceny (napfiklad pomoci bodové
znacky), aby byly identifikovatelné. Je-li objekt zvelicen v mapé, mize byt nutné posunout
sousedni objekty, aby byla zajiSténa Citelnost a spravna vzajemna poloha.

2.11.2 Stopa znacek

Musi existovat minimalni rozméry ¢arovych a ploSnych znacek v mapé. Ty jsou oznaCovany jako
minimalni grafické rozméry. Stopa znacky je oblast, kterou by znatka pokryvala, pokud by byla
promitnuta {svym ptdorysem} na terén.

Pro ¢arovou znacku se graficky minimalni rozmér tyka jeji délky v mapé. Je-li Cara pfili§ kratka
v mapé, prestdvad vypadat jako ¢ara a mlze byt zaménéna za bodovou znacku. Také
strukturovana ¢arova znacka nesmi byt tak kratka, aby se znaCka nedala rozpoznat. Pokud je

prostor v mapé a liniovy objekt je napadny a vyznamny, mlze byt )
zmapovan, i kdyz je kratSi nez stopa minimalni velikosti ¢ary. Nicméné = 06—y
vzdy musi byt zvelicen tak, aby v mapé spinil minimalni grafickou délku. 7 *
Zakfivenou ¢aru mlze byt nutné kreslit del$i nez v minimalni délce, aby 0.6

byla rozpoznatelna.



Pro ploSnou znaCku se minimalni graficky rozmér tyka oblasti pokryté znackou v mapé. Je-li
oblast prili§ mala, bude obtizné ji odliSit od bodovych znacek, stane se ,Sumem‘ pro uzivatele
mapy nebo se struktura znacky stane nerozpoznatelnou. Je-li oblast pfili§ Uzk&, bude obtizné ji
odliSit od liniovych znacek, a strukturovana ploSna znaCka bude nerozpoznatelna. Pokud je
prostor v mapé a plosny objekt je ndpadny a vyznamny, mdze byt zmapovan, i kdyz je mensi nez
stopa minimalni ploSné velikosti nebo uzsi nez stopa minimalni Sirky. Nicméné vzdy musi byt
zveli€en tak, aby spliioval minimalni grafické rozméry.

2.11.3 Minimalni grafické rozméry

Minimalni grafické rozméry plati pro zakladni méfitko 1:15 000. To znamena, Ze pro zvétSené
mapy budou minimalni grafické rozméry tmérné vétsi (1.5 krat vétsi pro méfitko mapy 1:10 000).
Napriklad pro Sraz (202) je minimalni délka v mapé {méfitka 1:15 000} 0.6 mm. To znamena, Ze v
meéfitku mapy 1:10 000 je pro sraz minimalni délka v mapé 0.9 mm.

Pokud jsou minimalni grafické rozméry uvedeny pro jednotlivé znacky, maji pfednost. Pro ostatni
znacky plati nasledujici minimalni grafické rozméry.

Minimalni mezery
Aby bylo mozné identifikovat jednotlivé znacky, jsou dulezité minimalni )
mezery. Obecné plati, Ze se pouzije minimalni mezera 0.15 mm. Minimalni  |min.0.15 | {min. 0.15
mezera mezi dvéma znackami je minimaini vzdalenost mezi obrysy znagek. | [][] EI:'
Vypisovat vSechny kombinace znacek neni praktické, ale nasledujici pfisna

doporuceni by méla byt spojena se zdravym rozumem. min. 0.15 =
by, .,

Pro bodové znagky plati obecné mezera 0.15 mm. Q/ #

Minimélni mezera mezi bodovymi znaCkami a ¢arovymi

znackami v&etné obrysl plosnych znacek by méla byt |min.0.15 O min. 0.15 2

0.15 mm, s vyjimkami pro mezery mezi vrstevnicemi a /// / %/ %/

bodovymi znakami jiné barvy.

Minimaini mezera mezi &arovymi znackami véetng |min-0.15 g g

obrysti plo3nych znacek stejné barvy je 0.15mm s /k\/ /<<< / %

nékterymi vyjimkami: 7

e Napojeni {vétveni} a kiZzeni znacek tvoficich sit' (zemni valy, vodni toky, silnice, cesty a
pésiny, elektrickd vedent, zdi a ploty).
e KfiZeni, jako jsou Zakladni vrstevnice (101) a Zemni valy (105, 106) a Erozni ryha (107); Zed’
(513) a Pesi cesta (505); Hlavni elektrické vedeni (511) a Plot (516).
e Zakladni vrstevnice (101) a Zemni srdz (104).
Z ddvodl Citelnosti je tfeba se vyhnout prekryvu ¢arovych znacek (véetn& [min. 0.15

&
obrysd plodnych znaéek) riznych barev, a méla by byt pouZita minimalni 4 //
mezera 0.15 mm. Existuji viak vyjimky: K2\ /

e Vrstevnice a srazy {v Cerné barvé} by se mély alespon ¢astecné piekryvat.
e KfiZeni, jako jsou: vodni toky a vrstevnice; ploty a vodni toky.
Minimélni mezera 0.15 mm se vztahuje pouze na nasledujici typy ploSnych znacek:

e Plodné znacky s obrysy, jako jsou Nepfekonatelné vodni téleso (301), Mélké vodni téleso
(302), Neprekonatelna baZina (307), Zpevnéna plocha (501), Oblast se zakazem vstupu (520),
ZastreSeni (522) a Zficenina (523).

e Znacky sestavajici vyhradné z plochy (neobklopené obrysem), jako jsou znacky Obrovsky
balvan nebo skalni véZ (206) a Budova (521), {pouZiji minimalni mezeru} 0.4 mm.



Pro ploSné znacky v hnédé, €erné a modré {barvé} se 040 )
strukturou jako je rozhity povrch, balvanové pole, L,

kamenity povrch a znacky pro baziny je dudlezité, aby " ’
prvky znagek vyznamné nezasahovaly do bodovych a

¢arovych znacek.

Prlichody mezi znagkami predstavujicimi nepriichodné / nepfekonatelné o0 )
objekty s vyjimkou Neprekonatelny sraz (201) a Obrovsky balvan nebo skalni \L \

véZ (206) musi byt jasné rozpoznatelné, proto minimalni mezera by méla byt N AN

0.4 mm. Prikladem jsou: znacky Budova (521) a Oblast se zakazem vstupu
(520); Budova (521) a Neprekonatelna zed' (515); znaCky Budova (521) a Budova (521).

Mezery v Garovych znackach, které reprezentuji {préchod} neprichodnymi objekty (plot, zed),
musi byt jasné rozeznatelné a musi byt Siroké nejméné 0.4 mm. Pro ostatni liniové objekty se
pouzije minimalni mezera 0.25 mm.

Minimalni délka Car
Cérové znatky musi byt dostatecné dlouhé, aby je bylo mozné odliit od [
jinych znacek. Uzaviené Cary musi mit dostatec¢ny prazdny prostor uvnit, 7 Uﬁ_}‘v

aby bylo moZné je rozeznat jako carovou znacku. Pro uzaviené 06

strukturované carové {znacky} jako jsou ploty, zdi a srazy, musi byt dostatek
mista pro rozliSovaci symboly (napf. ¢arky) tak, aby mohl byt rozpoznan typ znacky.

2 garky B [2tecky & [e15mm &
samotné 5 tecek
< -~ )

Ztvarnéni ¢arkovanych, te¢kovanych a strukturovanych ¢ar
Carkované &ary:

Délka Carek na zacatku a na konci ¢arkované €ary by meéla byt stejna. Mezery musi byt vzdy tak,
jak je uvedeno v popisu znacky. Délka carek musi byt vzdy co nejblize k délce carek uvedené
v popisu znacky a nikdy krat$i nez 0.8 nasobek dané délky.

Teckované cary:

Mezery mezi teCkami na zaCatku a na konci teCkované cary by mély byt stejné. Délka mezery
musi byt vzdy co nejblize k délce mezery uvedené v popisu znacky a nikdy kratSi nez
0.8 nasobek dané délky.

Strukturované ¢ary {napfiklad 105 Zemni val}:

Délka zakonceni na zacatku a na konci ¢ary by méla byt stejna. Vzdalenost mezi rozliSovacimi
symboly na strukturované C¢afe musi byt vzdy co nejblize ke vzdalenosti dané v popisu znacky
a nikdy kratSi nez 0.8 nasobek dané délky. Délka zakonceni musi byt rovna poloviné vzdéalenosti
mezi {rozliSovacimi} symboly.

Strukturované ¢arkované cary {napfiklad 106 Rozpadly zemni val}:

Délka ¢arky musi dodrzovat pravidla pro ¢arkované Céry, a rozliSovaci symbol musi byt vzdy
vystfedén na Céarce.

10



Minimalni rozméry pro plochy

Poskytnout minimalni rozméry pro plochy je obtizné, nebot jejich tvar je proménlivy. Minimalni
Sitka je stejné dllezitd jako minimalni plocha. Velmi zUZené &asti ploch musi byt zveliceny.
Minimalni Sitka pro ploSné znacky (neni-li uvedeno u znacky):

100% zelen&: 0.25 mm (stopa 3.75 m). 25 &)

=

100% Zzluta: 0.3 mm (stopa 4.5 m).

<11

40

Barevné rastry: 0.4 mm (stopa 6 m).

2.11.4 Rastry

Vegetace, oteviené prostory, baZiny atd. jsou zobrazeny bodovymi nebo carovymi rastry.
Nasledujici tabulka uvadi povolené kombinace rastrd.

11



113-114 Rozbity povrch

209 Husté balvanové pole

. 210-212 Kamenity povrch

307 Neprekonatelna bazina

308 Bazina

Uze, dobra viditelnost

uze

409 Vegetace, ch

302 Mélké vodni téleso

X ——1 407 Vegetace, pomaly béh, dobra viditelnost

X

308 Bazina

310 Nezfetelna bazina

XXX

401 Otevfeny prostor

402 Otevreny prostor s rozpt. stromy

402 ... se zelenymi teckami

XIXXIXXIX

XIXIXE

403 Divoky otevreny prostor

404 Divoky otev. prostor s rozpt. stromy

404 ... se zelenymi teckami

405 Les

406 Vegetace, pomaly béh

408 Vegetace, chlze

410 Vegetace, prodirani

2.12 Tisk a barvy

Plati dokument Mapové specifikace IOF — Tisk a definice barev.

2.13 Ostatni informace na mapé

Nasledujici informace musi byt uvedeny na pfedni strané mapy:

e Mefitko mapy
e [nterval vrstevnic.

Dal$i ¢asto zafazené informace:
e Nézev mapy
12

XXX




Vlydavatel mapy

Stav mapy (rok mapovani)

Mapova specifikace

Jména kartograf(i

Nazev tiskarny

Dolozka autorskopravni ochrany — copyright.
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3 ZNACKY

V  nasledujicich

byt mapovany,

mapovych  znacek.

kapitolach
uvedeny definice objektd, které maiji
a specifikace

Znacky  jsou

rozdéleny do sedmi kategorii:

Terénni tvary
Skaly a balvany
Voda a baziny
Vegetace

Umélé objekty
Technické znacky
Znacky pro dotisk

(hnéda)

(Cerna + Sedd)
(modra)

(zelena + zluta)
(Cernd)

(Cerna + modrd)
(fialova)

jsou

Poznamka:
Rozméry jsou
uvedeny v mm
pro méfitko
1:15 000.
VSechny kresby
jsou v méfitku
1:7 500 jen pro
srozumitelnost.

Typ znacek:

P ... Bod (Point)

L ... Céra (Line)

A L Plocha
(Area)

T ... Text (Text)

Mezera nebo vyplni
mezi dvéma Carami

Tloustka Cary
Vzdalenost

Proimér

Znacka je
orientovana

k {magnetickému}
severu

(OM) = VnéjSi rozmér

(IM) = Vnitfni rozmér
(CC) = Od stfedu ke
stfedu

Vétsina znagek v této specifikaci musi byt orientovana k severu. Ze znatka méa byt orientovana
k severu, je vyznaceno Sipkou sméfujici vzhdru vedle symbolu. KdyZ znatka musi byt orientovana
k severu, znamena to, Ze musi byt orientovana k magnetickému severu, a tudiz i vic¢i okrajim
papiru a magnetickym polednikim.

Pro ploSné znacky jsou uvedena procenta barev v textu (,zelena 50%") a na ilustracich (,50%").
Detailni grafické definice pro nékteré znacky jsou uvedeny v kapitole 3.8 Pfesna definice znacek.
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3.1 Terénni tvary

Tvar terénu se zobrazuje prostfednictvim vrstevnic doplnénych znackami pro malé kupky,
prohlubné atd. To je doplnéno v ¢erné {barvé} znackami pro skaly a srazy.

| kdyz je dllezité zobrazit men3i objekty v terénu, jako jsou tGdoli€ka, hibitky, kupky a prohlubng,
je zasadni, aby mnoZzstvi malych objektd neskrylo hlavni objekty v terénu, jako jsou kopce, Gdoli

a hlavni zlomové linie.

Je tfeba se vyhybat pfehnanému uZivani doplfikovych vrstevnic, nebot” komplikuje mapu a dava
Spatnou predstavu o vyskovych rozdilech.

il

=\

\J
S

T

0.25 (CC)
min. =¥
0.5 (CC)

©=—06(0M)
0.9 (OM)

©G—0.7 (OM)
1.1 (OM)

014

0.4 (OM)
0.14

101 zakladni vrstevnice (L {, P})

{Vrstevnice je} Cara spojujici body stejné {nadmorské} vysky.
Zakladni vyskovy interval mezi vrstevnicemi je 5 metr(l. Interval
vrstevnic 2.5 metru miZe byt pouZzit v plochych terénech.

Spadovky se mohou kreslit na nizsi strané vrstevnice k ujasnéni
smeéru spadu. Pokud jsou pouZzity, mély by byt umistény v tdolich.
Uzaviené vrstevnice zobrazuji kupky nebo prohlubné. Prohlubné
musi mit nejméné jednu spadovku. Minimalni vySka / hloubka by
méla byt 1 m.

Vztahy mezi sousednimi vrstevnicemi jsou dilezité. Sousedni
vrstevnice ukazuji tvar a strukturu. Malé detaily na vrstevnicich by
mély byt vynechany, protoze maji tendenci skryvat hlavni rysy
terénu.

Napadné objekty, jako jsou prohlubnég, adoli, vybézky, zemni srazy
a terasy, mohou byt zveliceny.

Absolutni vySkova presnost je méné dilezita, ale relativni vySkové
rozdily mezi sousednimi objekty by mély byt zobrazeny v mapé tak
pfesné, jak jen to je mozné. Je pfipustné mirné zménit vysku
vrstevnice, pokud to zlepsi vyjadreni objektu. Tato odchylka by
neméla prekrocit 25 % intervalu vrstevnic a je tfeba vénovat
pozornost sousednim objektdm.

Nejmensi ohyb vrstevnice je 0.25 mm od stfedu ke stfedu Cary
(stopa 4 m). Usti tdoli nebo hibetu musi byt $irsi nez 0.5 mm od
stfedu ke stfedu Cary (stopa 8 m).

Minimalni délka vrstevnicové kupky je 0.9 mm (stopa 13.5m) a
minimélni Sitka je 0.6 mm (stopa 9 m) vnéjSiho rozméru. Mensi
napadné kupky mohou byt zobrazeny uzitim znacky Mala kupka
(109) nebo znacky Mala protahla kupka (110), nebo mohou byt
zveli€eny tak, aby v mapé dosahly minimalniho rozméru.

Prohlubné musi byt doplnény spadovkou, jejich miniméalni délka je
1.1 mm (stopa 16.5 m) a minimalni Sife je 0.7 mm (stopa 10.5 m)
vnéjSiho rozméru. MensSi napadné prohlubné mohou byt zobrazeny
uzitim znacky Mala prohluberi (111) nebo mohou byt zveliCeny tak,
aby splnily minimalni rozmér.

Vrstevnice musi byt upraveny nebo preruSeny tak, aby se
nedotykaly znaCek Mala kupka (109) nebo Mala protahla kupka
(110). {Vrstevnice se neprerusuji pod znackami 201-215 (skaly a
balvany).}

Barva: hnéda.

15



min. 0.6 (OM)
H

16

rin, O~ 11 (OM)
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05 (CC)
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102 Zddraznéna vrstevnice (L, T)

Kazda patd vrstevnice musi byt kreslena silngjsi ¢arou. To
napomaha rychlému odhadu vySkového rozdilu a celkového tvaru
terénu.

V oblasti s mnoha detaily mize byt zddraznénd vrstevnice
nakreslena jako bé&zna vrstevnice. Malé vrstevnicové kupky a
prohlubné se obvykle nezobrazuji pomoci zd(iraznéné vrstevnice.
Uroven zdlraznéné vrstevnice musi byt peclivé vybrana v plochém
terénu. Idedlni Grovni pro zddraznénou vrstevnici je centralni
vrstevnice v nejvyraznéjSich svazich.

Zddraznéna vrstevnice mdze mit pfitazenu vyskovou kotu. Vyskova
kéta se vklada do zddraznéné vrstevnice pouze v mistech, kde
nezakryva dalSi detaily. Musi byt orientovana tak, aby horni strana
koty byla na vySsi strané vrstevnice. VySkova kéta musi byt 1.5 mm
vysoka a zobrazena bezpatkovym pismem.

Barva: hnéda.

103 Dopliikova vrstevnice (L {, P})

Doplfikové vrstevnice se pouzivaji tam, kde musi byt poskytnuty
dalSi informace o tvaru terénu. Dopliikové vrstevnice jsou pfidany
pouze tam, kde vyjadfeni béznymi vrstevnicemi by bylo nelplné.
Nesméji byt pouZity jako mezilehlé vrstevnice. Pouze jedna
dopliikova vrstevnice by méla byt {smi byt} pouzita mezi dvéma
sousednimi vrstevnicemi. Je velmi ddlezit¢, aby dopliikova
vrstevnice zapadala logicky do systému vrstevnic tak, Ze zacatek a
konec dopliikové vrstevnice ma byt rovnobézny se sousednimi
vrstevnicemi. Mezery mezi ¢arkami doplikové vrstevnice musi byt
umistény na pfiméfené pfimych Gsecich doplikové vrstevnice.
Doplrikové vrstevnice mohou byt pouzity pro odliSeni plochych
kupek a prohlubni od téch vyraznéjSich (minimalni vyska / hloubka
by méla byt 1 m).

Je nutné zabranit nadmérnému vyuzivani dopliikovych vrstevnic,
protoZe to naruSuje trojrozmérny obraz tvaru terénu a komplikuje
cteni mapy.

Minimalni délka (neuzaviené): dvé carky.

Minimalni délka kupky ¢i prohlubné vyjadfené dopliikovou vrstevnici:
1.1 mm (stopa 16.5 m) vnéjSiho rozméru.

Barva: hnéda.

104 Zemni sraz (L {, P})

Zemni srdz je zlomova zmeéna Urovné povrchu, kterd se jasné
odliSuje od svého okoli, napriklad Stérkovisté a piskovny, zafezy a
naspy silnic a Zeleznic {a meze}. Minimalni vyska: 1 m. Zemni sraz
mdze ovlivnit pribéznost. Spadové Srafy ukazuji cely rozsah srazu.
U dlouhych zemnich srdzl je povoleno pouzivat na koncich kratsi
spadové Srafy, nez je minimalni délka. Jsou-li dva zemni srazy
blizko sebe, mohou byt spadové Srafy vynechany. Neprekonatelné
zemni srazy budou znazornény znackou Nepfekonatelny sraz (201).
{Prochéazi-li srdzem vrstevnice, pferusi se tak, aby neprotinala
spadové Srafy.}

Minimalni délka: 0.6 mm (stopa 9 m).

Barva: hnéda.
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105.1 Zemni val (L {, P})

Zretelny zemni val. Minimalni vySka: 1 m.
Minimalni délka: 1.4 mm (stopa 21 m).
Barva: hnéda.

105.2 Opérny zemni val (L {, P})

Opérny zemni val .je nahla zména Urovné terénu, kterou lze jasné
odlisit od okoli, vyuZivana pro okraje mensich raSelinist a péstebni
terasy. Pokud je takovy Utvar vySSi nez 1 m, mél by byt nakreslen
znackou Zemni sraz (104).

Minimélni vySka: 0.5 m.

Minimalni délka (izolovana {znacka): 1.4 mm {(stopa 21 m)}.

Barva: hnéda.

106 Rozpadly zemni val (L)

ZFiceny nebo méné zfetelny zemni val. Minimalni vyska je 0.5 m.
Minimalni délka: dvé ¢arky (3.65 mm — stopa 55 m). Je-li kratsi,
znacka musi byt zveliCena na miniméalni délku nebo zménéna na
znacku Zemni val (105).

Barva: hnéda.

107 Erozni ryha (L {, P})

Erozni ryha, ktera je pfili§ mala pro zobrazeni znakou Zemni sraz
(104), je zobrazena jednou carou. Kolem této znacky mohou byt
pferuSeny vrstevnice pro zvySeni Citelnosti.

Minimalni hloubka: 1 m.

Minimalni délka: 1.15 mm (stopa 17.25 m).

Barva: hnéda.

108 Mala erozni ryha (L)

Mala erozni ryha nebo suchy pfikop. Minimalni hloubka 0.5 m.
Minimalni délka (izolovana {znacka}): dvé teCky (0.7 mm — stopa
10.5 m).

Vrstevnice musi byt preruSeny kolem této znacky.

Barva: hnéda.

109 Mala kupka (P)

Zfetelny kope€ek nebo kupka {nebo hromada kameni}, ktera
nemdze byt vykreslena v méfitku vrstevnici. Minimalni vyska: 1 m.
Znacka se nesmi dotykat nebo prekryvat vrstevnice.

Stopa: 7.5 m x 7.5 m.

Barva: hnéda.

110 Mala protahla kupka (P)

Zretelna protahla kupka {nebo hromada kameni}, kterd nemdze byt
vykreslena v méfitku vrstevnici. Minimalni vysSka: 1 m.

Znacka se nesmi dotykat nebo prekryvat vrstevnice.

Stopa: 12 m x 6 m.

Barva: hnéda.

111 Mala prohluberi (P)

Malé prohlubefi nebo snizenina bez prudkych stén, ktera je prilis
mald, nez aby se dala vyjadfit vrstevnici. Minimalni hloubka: 1 m.
Minimalni Sitka: 2 m.

Malé prohlubné se strmymi sténami jsou zobrazeny znackou Jama
(112).

Znacka se nesmi dotykat nebo prekryvat s jinymi hnédymi znackami.
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Stopa: 12 m x 6 m.
Barva: hnéda.

112 Jama (P)

Jamy a diry se zfetelnymi strmymi sténami, které nemohou byt
zobrazeny v méfitku uzitim znacky Zemni sraz (104). Minimalni
hloubka: 1 m. Minimalni Sifka: 1 m.

Jama vétSi nez 5 m x 5 m by méla byt obvykle zvelicena a kreslena
pomoci znacky Zemni sraz (104). Jamy bez strmych stén jsou
zobrazeny znackou Mal& prohluberi (111).

Znacka se nesmi dotykat nebo prekryvat s jinymi hnédymi znackami.
Umisténi je v tézisti znacky a znacka je orientovana k severu.

Stopa: 10.5 m x 12 m.

Barva: hnéda.

113 Rozbity povrch (A {, P})

Oblast jam a / nebo kupek, ktera je prilis slozitd na to, aby ji bylo
mozné zobrazit v detailu, nebo jiné typy drsného a nerovného
povrchu, ktery je jasné odliSitelny, ale ma jen maly vliv na
pribéznost.

Tecky by mély byt rozmistény nahodné, ale bez zasahovani do
zobrazeni ddlezitych terénnich prvkd, objektd a vrstevnic.

Minimalni pocet tecek jsou tfi (stopa 10 m x 10 m).

Maximalni vzdalenost mezi stfedy sousednich tecek je 0.6 mm.
Minimalni vzdalenost mezi stfedy sousednich tecek je 0.5 mm.
Tecky nesmi byt usporadany tak, aby tvorily tecCkovanou ¢aru.
Hustota: 3—4 body / mm?,

Barva: hnéda.

114 Velmi rozbity povrch (A {, P})

Oblast jam a / nebo kupek, ktera je pfilis slozitd na to, aby ji bylo
mozné zobrazit v detailu, nebo jiné typy drsného a nerovného
povrchu, ktery je jasné odlisitelny a ma vliv na priibéZnost.

Tecky by mély byt rozmistény nahodné, ale bez zasahovani do
zobrazeni ddlezitych terénnich prvkd a objektd.

Minimalni pocet tecek jsou tfi (stopa 7 m x 7 m).

Maximalni vzdalenost mezi stfedy sousednich tecek je 0.38 mm.
Minimalni vzdalenost mezi stfedy sousednich tecek je 0.25 mm.
Vrstevnice by nemély byt preruSeny na rozbitém povrchu.

Tecky nesmi byt usporadany tak, aby tvorily teckovanou Caru.
Hustota: 7-9 bod(i / mm?.

Barva: hnéda.

115 Vyrazny terénni objekt (P)

Objekt musi byt jasné rozliSitelny od svého okoli.

Znacka se nesmi dotykat nebo prekryvat s jinymi hnédymi znackami.
Definice znac¢ky musi byt uvedena v legendé mapy.

Stopa: 13.5m x 11.5 m.

Barva: hnéda.



3.2 Skaly a balvany

Skéaly jsou zvlastni kategorii reliéfu. Zarazeni skal poskytuje uzite€né informace o nebezpeci
a pribéZnosti, stejné jako poskytuje objekty pro &teni mapy a umisténi kontrol. Skaly se
znazoriuji v Serné {barvé} kvili odlieni od ostatnich Gtvar( reliéfu. Je tfeba dbat na to, aby skalni
objekty, jako jsou srazy, byly v souladu s tvarem a sklonem povrchu znazornénym vrstevnicemi.

0.35 — T — 0.4 20} Neprekonatelny s'réz'(L {, P}) o N )
0127 05‘(‘00) Sraz, lom nebo zemni sraz {nebo opérna zed}, ktery je tak vysoky
ﬁ —_— a strmy, Ze je nemozné ho prekonat / prelézt nebo je to nebezpecné.

U svislych skalnich stén Ize spadové Srafy vynechat, pokud pro né
min. 0.6 (OM)  min. 0.7 (OM) neni dostatek prostoru. Konce horni ¢ary {koruny srazu} mohou byt

m - zaoblené nebo hranaté. Na koncich Ize pouzit kratSi spadové Srafy.
Mezera mezi dvéma nepfekonatelnymi srdzy nebo mezi
1_;— nepiekonatelnymi srazy a znackou jiného neprlichodného objektu

musi byt na mapé vétsi nez 0.25 mm.

KdyZz neprekonatelny sraz spada pfimo do vody a znemoZfiuje tim

prichod pod skalou podél okraje vody, vynecha se biehova &ara,
nebo se spadové Srafy zfetelné pretdhnou pres brehovou Caru.

Neprekonatelny sraz by mél byt v souladu s vrstevnicemi.

Miniméalni délka: 0.6 mm (stopa 9 m).

Barva: ¢erna.

202 Sraz (L {, P)

— 02 Prekonatelny srdz nebo lom. Neni-li smér spadu ziejmy z vrstevnic,

0.25 = rrrrrTTTT =04 nebo je-li tfeba zvysit Citelnost, mohou byt kresleny kratké Srafy ve
012 05(CC) sméru spadu.

™ Neni-li sraz svisly, mély by spadové Srafy byt kresleny tak, aby

min. 0.6 (OM) vyjadrily pIn)’{ vodorovny ro_zsab. Kon(}e horni’éé’ry m_oh’ouv byt kulaté

H:min. 04 nebo hranaté. Mezera mezi dvéma srazy musi byt nejméné 0.15 mm.

Sraz by mél byt v souladu s vrstevnicemi.

min. 0.65 (OM) PFekonavani srazu bude obvykle zpomalovat postup.
— Minimalni vyska: 1 m.

Miniméalni délka: 0.6 mm (stopa 9 m).
Barva: ¢erna.
203.1 Kamenna jama nebo jeskyné (P)

9( (Om) Kamenné jamy, diry, jeskyné nebo ddini 3achty, které mohou

1 8=V 016 pfedstavovat nebezpeci pro zavodnika.
Umisténi je v t&zisti znacky a znatka musi byt orientovana k severu
s vyjimkou jeskyni svyraznym vstupem, kdy by znacka méla
07/ sméfovat do jeskyné. Kamenné jamy vétsi nez 5m v priméru by

meély byt zveli€eny a zobrazeny uzitim znacky srazu (201, 202).
Minimalni hloubka: 1 m.

Stopa: 10.5m x 12 m.

Barva: ¢erna.

N B

o
<3

203.2 Nebezpecna jama (P)

Vysoce nebezpec€na jama, svisla Sachta nebo propast, kde by pad do
0.9 (OM) jamy mohl zplisobit vaZné zranéni nebo smrt. Ddrazné se
nedoporucuje pouzivat takovy objekt jako kontrolni bod. Pokud je
tento objekt soucasti mozné volby trasy, mél by byt v terénu oznacen
paskou.
Stopa: 13.5 m prdmér.
Barva: ¢ernd, bila.
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204 Balvan (P)

Vyrazny balvan (mél by byt vysSi nez 1 m), ktery je v terénu okamzité
identifikovatelny. Skupina balvand je znazorfiovana uzitim znacky
Shluk balvan(i (207) nebo zna¢kou balvanové pole (208, 209).

Aby bylo mozné zobrazit rozdil mezi sousednimi (do 30 m od sebe
vzdalenymi) balvany s podstatné odliSnou velikosti, je pfipustné
zvetsit tuto znacku na 0.5 mm pro nékteré balvany.

Stopa: 6 m prlmer (7.5 m prdmér).

Barva: ¢erna.

205 Velky balvan (P)

Zvlast velky a zfetelny balvan. Velky balvan by mél byt vySSi nez 2 m.
Aby bylo mozné zobrazit rozdil mezi sousednimi (do 30 m od sebe
vzdalenymi) velkymi balvany s podstatné odliSnou velikosti, je
pripustné zmensit velikost znacky na 0.5 mm pro nékteré balvany.
Stopa: 9 m prlmér (7.5 m prdmér).

Barva: Cerna.

206 Obrovsky balvan nebo skalni véz (A)

Obrovsky balvan, skalni véz nebo masivni sraz je zobrazen
ptidorysem.

Mezera mezi obrovskymi balvany nebo mezi obrovskymi balvany
a znackou jinych neprlichodnych objektd musi v mapé prekrogit
0.15 mm.

Minimalni Sitka: 0.25 mm (stopa 3.75 m).

Minimalni plocha: 0.3 mm? (stopa 67 m?).

Barva: Cerna.

207 Shluk balvani (P)

Zietelna skupina balvant seskupenych tak t&sné, Ze nemohou byt
zobrazeny jednotlivé. Balvany ve shluku by mély byt vy33i nez 1 m.
Shluk balvand musi byt snadno identifikovatelny jako skupina
balvan(.

Aby bylo mozné zobrazit rozdil mezi sousednimi (do 30 m od sebe
vzdalenymi) shluky balvani s podstatné odli$nou velikosti balvan(, je
pfipustné zvétsit velikost znacky na 120 % (délka hrany 0.96 mm) pro
nékteré shluky balvand.

Znacka je orientovana k severu.

Stopa: 12 m x 10 m.

Barva: Cerna.

208 Balvanové pole (A {, P})

Oblast pokryta tolika rozptylenymi kamennymi bloky, Ze nemohou byt
zaznamenany jednotlivé, se znazoriuje n&hodné umisténymi a
orientovanymi plnymi trojuhelniky se stranami v poméru 8:6:5 (vnitfni
Ghly: 92.9, 48.5, 38.6). Balvanové pole obecné nema vliv na
pribé&znost. Je-li priib&znost balvanového pole omezena, méla by byt
uzita znaCka 209 (husté balvanové pole), nebo by méla byt znacka
kombinovana se znackou kamenitého povrchu.

Minimalné by se mély pouzit dva trojuhelniky. Jeden trojahelnik mdze
byt pouzit pouze v kombinaci s jinymi znackami skal (napfiklad pfimo
pod znackou srazu (201, 202), v sousedstvi znacky balvanu (204-
206) nebo v kombinaci se znackami kamenitého povrchu (210-212)).

Maximalni vzdalenost mezi stfedy sousednich trojahelnikd je 1.2 mm.
Minimalni vzdalenost mezi stiedy sousednich trojuhelnikl je
0.75 mm.



s max. 0.6 (CC)
A
b

max. 0,6 (CC)
B

Hustota: 0.8—1 znacka / mm?.

Aby bylo mozné zobrazit zjevné vyskové rozdily uvnitf balvanového
pole, je pfipustné zvétsit nékteré trojuahelniky na 120 %.

Stopa jednotlivého trojuhelniku: 12 m x 6 m.

Barva: ¢erna.

209 Husté balvanové pole (A {, P})

Oblast pokrytd tolika kamennymi bloky, Ze nemohou byt
zaznamenany jednotlivé a ovliviiuji prlbéznost, se znazorfiuje
nahodné umisténymi a orientovanymi plnymi trojahelniky se stranami
v poméru 8:6:5 (vnitfni Uhly: 92.9, 48.5, 38.6). Minimélné se musi
pouzit dva trojuhelniky.

Maximalni vzdalenost mezi stfedy sousednich trojahelnikd je 0.6 mm.
Hustota: 2-3 znacky / mm?. Aby bylo mozné zobrazit zjevné vyskové
rozdily uvnitf balvanového pole, je prfipustné zvétSit nékteré
trojuhelniky na 120 %.

Stopa jednotlivého trojuhelniku: 12 m x 6 m {(14.4 m x 7.2 m)}.

Barva: ¢erna.

210 Kamenity povrch, pomaly béh (A {, P})

Kamenity nebo skalnaty povrch, ktery ovliviiuje prib&Znost na asi
60—-80 % normalni rychlosti.

Tecky by mély byt rozmistény nahodné, ale bez zasahovani do
zobrazeni ddlezitych terénnich prvk( a objektd. llustrace slouZi jako
pfiklad hustoty a také bodového symbolu (jednotlivé tecky), ktery se
uziva pro zakresleni kamenitého povrchu.

Minimalni pocet tecek jsou tfi (stopa 10 m x 10 m).

Maximalni vzdalenost mezi stfedy sousednich tecek je 0.6 mm.
Minimalni vzdalenost mezi stfedy sousednich tecek je 0.45 mm.
Hustota: 3—4 tecky / mm?.

K zamezeni zamény se znackou Zfetelna hranice vegetace (416) by
teCky nemély byt usporadany tak, aby tvorily ¢aru.

Barva: Cerna.

211 Kamenity povrch, chiize (A {, P})

Kamenity nebo skalnaty povrch, ktery vyznamné ovliviiuje prib&znost
(na asi 20-60 % normalni rychlosti).

Tecky by mély byt rozmistény nahodné, ale bez zasahovani do
zobrazeni ddlezitych terénnich prvkl a objektl. llustrace slouZi jako
priklad hustoty a také bodového symbolu (jednotlivé tecky), ktery se
uziva pro zakresleni kamenitého povrchu.

Minimalni pocet tecek jsou tfi (stopa 8 m x 8 m).

Maximalni vzdalenost mezi stfedy sousednich tecek je 0.4 mm.
Minimalni vzdalenost mezi stfedy sousednich tecek je 0.32 mm.
Hustota: 6-8 te¢ek / mm?.

K zamezeni zamény se znackou Zfetelna hranice vegetace (416) by
tecky nemély byt usporadany tak, aby tvorily €aru.

Barva: ¢erna.
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212 Kamenity povrch, obtizny pohyb (A {, P})

Kamenity nebo skalnaty povrch, ktery je obtizné prlichodny (méné
nez 20 % normalni rychlosti).

TeCky by mély byt rozmistény nahodné, ale bez zasahovani do
zobrazeni ddlezitych terénnich prvk(i a objektl. llustrace slouzi jako
pfiklad hustoty a také bodového symbolu (jednotlivé tecky), ktery se
uziva pro zakresleni kamenitého povrchu.

Minimalni pocet tecek jsou tfi (stopa 7 m x 7 m).

Maximalni vzdalenost mezi stfedy sousednich tecek je 0.32 mm.
Minimalni vzdalenost mezi stfedy sousednich teCek je 0.25 mm.
Hustota: 10-12 tecek / mm?.

K zamezeni zamény se znackou Zfetelna hranice vegetace (416) by
teCky nemély byt usporadany tak, aby tvofily ¢aru.

Barva: ¢erna.

20.16
213 Piscity povrch (A)
o 5% Oblast mékkého pis¢itého povrchu, kde je prlibéznost omezena na
=N045(C) méné nez 80 % normalni rychlosti.
Znacka je orientovana k severu.
Minimalni plocha: 1 mm x 1 mm (stopa 15 m x 15 m).
Barva: Zlutad 50%, Cerna.

214 Hola skala (A)

Preb&hnutelna skalnata oblast bez plidy & vegetace by méla byt
35% znazornéna jako hola skala.

Skalnata oblast pokryta travou, mechem nebo jinou nizkou vegetaci

by neméla byt zndzornéna uzitim znacky holé skaly.

Oblast holé skaly snizsi prdbéznosti by méla byt znazornéna

znackou kamenitého povrchu (210-212).

Minimalni plocha: 1 mm x 1 mm (stopa 15 m x 15 m).

Barva: Cerna 35%.

215 Piikop (L {, P})
Skalnaty nebo umély pfikop. Minimalni hloubka by méla byt 1 m.

J\\//%%y% Minimalni délka: 1 mm (stopa 15 m).

010 KratSi pfikopy mohou byt zveli€¢eny na minimalni graficky rozmér.
Neprichodné piikopy musi byt znazornény uZitim znacky
min. = Neprekonatelny sraz (201).

Zhroucené a snadno prekonatelné prikopy by mély byt mapovany
jako erozni ryhy {(znackou 107, 108)}.
Barva: ¢erna.



3.3 Voda a baziny

Do této skupiny patfi jak oteviené vodni plochy, tak i zvlaStni druhy vegetace vzniklé pfitomnosti
vody (baziny). Klasifikace je ddlezita, protoZze ukazuje pribéznost a poskytuje objekty pro &teni
mapy a umisténi kontrol. Cerna &ara kolem vodniho objektu znamené, Ze je nepfekonatelny.
Objekty uvedené v této kapitole mohou obsahovat vodu pouze v nékterych rocnich obdobich.
Znacky baziny jsou {obvykle} kombinovany s ploSnymi znackami pro otevienost (Zlutd) a
priib&znost (zelena a zluta).

301 Nepiekonatelné vodni téleso (A {, P})
Oblast hluboké vody jako je jezero, rybnik nebo feka, kterd mdze
Minimum width 0.3 (IM) predstavovat nebezpedi pro zavodnika. Cernd brehova ¢&ara
zdUraziuje, Ze objekt je nepfekonatelny. Dominantni vodni plochy
100% mohou byt zndzornény 70% barvou. Malé vodni plochy a vodni télesa

N 042 majici Uzké Casti musi byt vzdy zobrazeny plnou barvou. {Bfehové
) cary jsou preruseny v misté brodu.}
Minimalni §ifka (vnitfek): 0.3 mm.
Minimalni plocha (vnitfek): 0.55 mm x 0.55 mm (stopa 8 m x 8 m).
Barva: modra, {(nebo modra 70%)}, Cerna {(obrys)}.
302 Mélké vodni téleso (A {, P})
Oblast mélké vody jako je rybnik nebo feka, ktera mlze byt
prechazena. Vodni téleso musi mit hloubku mensi nez 0.5 m a musi
Minimum width 0.3 (IM) byt pribézné. Mélké sezonni nebo obgasné vodni t&leso mize byt
T zobrazeno uZitim ¢arkované obrysové cary. Malé mélké vodni téleso
~ @ | ) 50% mUze byt zobrazeno jako 100% modra (bez obrysu).
010 o571 Minimalni itka (vnitfek): 0.3 mm.
125 Minimalni plocha (vnitfek): 0.7 mm x 0.7 mm (stopa 10.5 m x 10.5 m).
Minimalni Sitka (plna barva): 0.3 mm.
Minimalni plocha (plna barva): 0.55 mm x 0.55 mm (stopa 8 m x 8
m).
Barva: modra (obrys), modra 50% {(nebo modra)}.
303 Jama s vodou (P)
0.7 (OM) 048 Vodou naplnéna jama nebo vodni plocha priliS§ mala pro zobrazeni
1 ‘\,,08(0M) v méfitku. Umisténi je v tézisti znacky, znacka je orientovana k

severu.
Stopa: 10.5m x 12 m.
Barva: modra.

030 304 Pfekonatelny vodni tok (L)
Pfekonatelny vodni tok o Sifce vice nez 2 m.
Minimalni délka (izolovana {znacka}): 1 mm (stopa 15 m).
Barva: modra.

— 018 305 Maly prekonatelny vodni tok (L)
Prekonatelny vodni tok o Sifce méné nez 2 m.
Minimalni délka (izolovana {znacka}): 1 mm (stopa 15 m).
Barva: modra.

——————— 0.18 306 Maly | ob&asny vodni prikop (L)
195 095 Pfirozeny nebo umély maly vodni pfikop {meliora¢ni pfikop, vodotec},
ktery mize obsahovat vodu pouze ob&asné.
Minimalni délka (izolovana {znacka}): dvé carky (2.75 mm - stopa
41 m).
Barva: modra.
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307 Neprekonatelna bazina (A {, P})
BaZina, ktera je neprekonatelnd nebo nebezpecna pro zavodnika.
Cerny obrys zd(irazfiuje, Ze objekt je nepfekonatelny. Cerny obrys je
vynechan pro hranice mezi nepfekonatelnou bazinou a znackou
Neprekonatelné vodni téleso (301). Znacka mlze byt kombinovana
se znackou divokého otevieného prostoru (403, 404) pro znazornéni
otevienosti. Nejméné dvé modré ¢ary musi byt jasné viditelné.
- © Znacka je orientovana k severu.
min. 0.8 (IM) Minimalni $itka: 2 Sary nebo 0.8 mm (uvnitf).
Mensi oblasti musi byt bud' vynechéany, zvyraznény nebo zobrazeny
pomoci znacky Neprekonatelna vodni plocha (301).
Barva: €erna (obrys), modra.

308 Bazina (A {, P})

Prekonatelna bazina, obvykle se zfetelnym okrajem.

Znacka musi byt kombinovana s ostatnimi znackami pro znazornéni
=0.3(CC) prib&Znosti a otevienosti. Nejmén& dvé modré Cary musi byt jasné
viditelné.

Znacka je orientovana k severu.

Minimalni plocha: 0.5 mm x 0.4 mm (stopa 7.5 m x 6 m).

Barva: modra.

min. =—0.12

.................... 5025 309 Uzka baZina (L {, P})

045 (CC) Bazina nebo vodni prisak, ktery je pfilis Gzky (méné neZ asi 5m
Sifky) pro znazornéni znackou Bazina (308).

min. - Minimélni délka (izolovana {znacka}): dvé tecky (0.7 mm — stopa
10.5 m).
Barva: modra.

310 Nezietelna bazina (A {, P})

Nezfetelnd nebo sezénni bazina nebo oblast postupného prechodu
z baziny k pevné podlozce, ktera je prekonatelna. Okraj je obvykle
nezfetelny a vegetace podobna okolnimu terénu.

Znacka musi byt kombinovana s ostatnimi znaCkami ke znazornéni
priibéZnosti a otevienosti.

Znacka je orientovana k severu.

Minimalni plocha: 2.0 mm x 0.7 mm (stopa 30 m x 10.5 m).

Barva: modra.

008 (0M) 311 Studna, fontana nebo vodni nadrz (P)
(‘Jg 0.18 Vyrazné studna, fontana, vodni nadrz nebo jimany pramen.
8(0M)
Stopa: 12 m x 12 m.
Barva: modra.
V= 0.45 (OM) 312 Pramen (P)
0.9 (OM) 0.18 Vyveér vody.

"\,\-’/\/\_ odtoku.
Stopa: 13.5m x 7 m.
Barva: modra.
313 Vyrazny vodni objekt (P)
1 ‘69‘ —09(0Mm) Znacka je orientovana k severu.
0.9 (OM) 016  Definice znaCky musi byt uvedena v legendé mapy.

Stopa: 13.5 m x 13.5 m.
Barva: modra.
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3.4 Vegetace

Zobrazeni vegetace je pro zavodnika dlllezZité, protoze vegetace ovliviiuje prlibéZznost a viditelnost
a také poskytuje objekty pro ¢teni mapy.

BARVA a PRUBEZNOST 100 |

rychlost v typickém

Za&kladni principy jsou: 80 ofevieném lese

3 bila pfedstavuje typicky otevieny les, 60

3 Zlutd predstavuje oteviené prostory
délené do nékolika kategorii,

. zelena predstavuje hustotu lesa a
podrostu podle jeho pribéznosti a je 20
délena do nékolika kategorii.

pribéznost (%)

zdalenost dosazena za 4 min.
Y O |

o Ly . 200 600 800 1000 m
Pribéznost zavisi na charakteru vegetace
(hustota stromd / kfovi a podrostu — kapradi, ostruzini, kopfivy a podobné), ale priibéZnost je také
ovlivnéna bazinami, kamenitym povrchem a tak déle, které se znazornuji samostatnymi znackami.

PrlibéZnost vegetace je délena do kategorii podle rychlosti béhu (viz kapitola 2.3).

401 Otevieny prostor (A)
Otevieny prostor s pldnim pokryvem (trava, mech a podobné)
100% umoZziiujici lepsi prib&Znost neZ typicky otevieny les. Pokud Zluté

zbarvené oblasti pfevladnou, Ize pouzit rastr (75% misto pIné zZluté).

Nesmi byt kombinovana s jinymi ploSnymi znackami nez znackou
min. Rozbity povrch (113), Balvanové pole (208), BaZina (308) a

Nezretelna baZina (310).

Minimalni plocha: 0.55 mm x 0.55 mm (stopa 8 m x 8 m).

Barva: Zluta (nebo Zluta 75%).

402 Otevieny prostor s rozptylenymi stromy (A)
Oblasti s rozptylenymi stromy nebo kefi v otevieném prostoru Ize
generalizovat uzitim pravidelného vzoru velkych tecek ve Zlutém
rastru. Tecky mohou byt bilé (rozptylené stromy) nebo zelené
(rozptylené kefe / kfovi). Vyrazné jednotlivé stromy lze pfidat uzitim
znaCky Vyrazny velky strom (417). Je-li Zluté vybarvena oblast
1 dominantni, mGze byt pouZit rastr (75% misto pIné Zluté).
Nesmi byt kombinovana s jinymi ploSnymi znackami nez znackou
804 % 45° Rozbity povrch (113), znackou Balvanové pole (208) nebo znaCkami
) baziny (308, 310).
Minimalni Sifka: 1.5 mm (stopa 22.5 m).
Minimalni plocha: 2 mm x 2 mm (stopa 30 m x 30 m).
Mensi oblasti musi byt bud vynechany, zveli¢eny nebo znazornény
uzitim znacky Otevreny prostor (401).
Znacka je orientovana k severu.
Barva: zluta (nebo Zluta 75%) s otvory v bilé nebo zelené 60%.

min.
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403 Divoky otevieny prostor (A)

Vfesovisté, slatiny, paseky, nové osazené oblasti (stromy nizSi nez
asi 1 m) nebo jiny v zasadé otevieny prostor s divokou prizemni
vegetaci, viesem nebo vysokou travou, nabizejici stejnou priibéznost
jako typicky otevieny les.

MdZe byt kombinovan se znatkou Vegetace, pomaly béh, dobra
viditelnost (407) nebo Vegetace, chiize, dobra viditelnost (409) ke
znazornéni snizené priib&znosti.

Minimalni plocha: 1 mm x 1 mm (stopa 15 m x 15 m).

Mensi oblasti musi byt bud vynechany, zveliCeny nebo znazornény
uzitim znaCky Otevreny prostor (401).

Barva: Zluta 50%.

404 Divoky otevieny prostor s rozptylenymi stromy (A)

Oblasti s rozptylenymi stromy nebo kefi v divokém otevieném
prostoru mohou byt generalizovany uzitim pravidelného vzoru velkych
teCek ve Zlutém rastru.

Tecky mohou byt bilé (rozptylené stromy) nebo zelené (rozptylené
kefe / kfovi).

Pouze ve varianté bilych teek mlze byt kombinovan se znackou
Vegetace, pomaly béh, dobra viditelnost (407) nebo Vegetace, chize,
dobra viditelnost (409) ke znazornéni snizené prib&znosti.

Znacka je orientovana k severu.

Minimalni Sitka: 1.5 mm (stopa 22.5 m).

Minimalni plocha: 2.5 mm x 2.5 mm (stopa 37.5 m x 37.5 m).

Mensi oblasti musi byt bud vynechany, zveliceny nebo znazornény
uzitim znaCky Divoky otevieny prostor (403).

Barva: Zluta 50% s otvory v bilé nebo zelené 60%.

405 Les (A)

Typicky otevieny les v konkrétnim typu terénu. Neni-li zadna cést
lesa snadno priibézna, neméla by se v mapé vyskytnout Zadna bila.
Minimalni plocha: 1 mm x 1 mm (stopa 15m x 15m) pro otvory
v rastrech jinych barev vyjma znacky Vegetace, chiize (408), kde
minimalni plocha je 0.7 mm x 0.7 mm (stopa 10.5 m x 10.5 m). Pro
otvory ve znacce 401 (otevieny prostor) je minimalni plocha 0.7 mm x
0.7 mm (stopa 10.5m x 10.5m). Pro otvory ve znafce Vegetace,
prodirani (410) je minimalni plocha 0.55 mm x 0.55 mm (stopa 8 m x
8 m).

Barva: bila.

406 Vegetace, pomaly béh (A)

Oblast s hustou vegetaci (nizka viditelnost), ktera snizuje priib&znost
na asi 60-80 % normalni rychlosti.

Je-li préibéznost lepsi v jednom sméru, pravidelny vzor bilych pruhd je
umistén do rastru ke znazornéni sméru lepsiho béhu.

Minimalni plocha: 1 mm x 1 mm (stopa 15 m x 15 m).

Minimalni Sifka: 0.4 mm (stopa 6 m).

Barva: zelena 30% {, bila}.
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407 Vegetace, pomaly béh, dobra viditelnost (A {, P})

Oblast s dobrou viditelnosti a snizenou pribéznosti napfiklad z
divodu podrostu (ostruziny, vies, nizké kFovi, ofezané vétve).
Rychlost béhu je snizena asi na 60-80 % normalni rychlosti.

Znacka je orientovana k severu.

Minimalni plocha: 1.5 mm x 1 mm (stopa 22.5 m x 15 m).

Barva: zelena.

408 Vegetace, chtize (A)

Oblast s hustymi stromy nebo hustnik (nizk& viditelnost), které
omezuji béh na asi 20-60 % normalni rychlosti.

Je-li prlibéznost lepsi vjednom sméru, pravidelny vzor bilych /
zelenych 30% pruhd je umistén do rastru ke znazornéni sméru
lepsiho béhu.

Miniméalni plocha: 0.7 mm x 0.7 mm (stopa 10.5 m x 10.5 m).
Minimalni Sifka: 0.3 mm (stopa 4.5 m).

Barva: zelena 60% / zelena 30% {, bila}.

409 Vegetace, chlize, dobra viditelnost (A {, P})

Oblast s dobrou viditelnosti, ve které je obtizné bézet napriklad z
diivodu podrostu (ostruziny, vies, nizké kiovi, ofezané vétve).
Rychlost béhu je snizena asi na 20-60 % normalni rychlosti.

Oblasti s dobrou viditelnosti, ve kterych je velmi obtizné bézet, ¢i jsou
neprekonatelné, se vyjadfuji uzitim znacky Vegetace, prodirani (410).
Znacka je orientovana k severu.

Minimalni plocha: 1 mm x 1 mm (stopa 15 m x 15 m).

Barva: zelena.

410 Vegetace, prodirani (A)

Oblast husté vegetace (stromy nebo podrost), ktera je stézi
proniknutelnad. BéZecka rychlost je snizena na méné nez 20 %
normalni rychlosti.

Je-li pribéznost lepsi vjednom sméru, pravidelny vzor bilych /
zelenych 30% / zelenych 60% pruhl je umistén do rastru ke
znazornéni sméru lepsSiho béhu.

Minimalni plocha: 0.55 mm x 0.55 mm (stopa 8 m x 8 m).

Minimalni Sifka: 0.25 mm (stopa 3.8 m).

Barva: zelena, zelena 60%, zelena 30% {, bila}.

412 Obdélavana ptida (A)

Obdg&lavana plida bézné uzivana pro péstovani plodin. Prib&znost se
mlze ménit podle typu péstované plodiny a ro¢ni doby. Pro lesni
Skolky mlZe byt uzita znaCka Les (405) nebo Otevieny prostor
s rozptylenymi stromy (402) misto Zluté.

Protoze prlibéznost mdze byt proménlivd, méla by se stavba trati
takovymto plocham vyhybat.

Znacka v kombinaci se znackou Nepfistupna oblast (709) zobrazuje
obdé&lavanou pldu, na kterou se nesmi vstupovat.

Znacka je orientovana k severu.

Minimalni plocha: 3 mm x 3 mm (stopa 45 m x 45 m).

Barva: Zluta, cerna.
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413 Sad (A)

Plda osazena {ovocnymi} stromy &i kefi obvykle v pravidelném vzoru.
Teckované ¢ary mohou byt orientovany ve sméru vysadby.

Musi byt kombinovana bud se znaCkou Otevreny prostor (401) nebo
Divoky otevieny prostor (403).

MdZe byt kombinovana se znackou Vegetace, pomaly béh, dobra
viditelnost (407) nebo Vegetace, chiize, dobra viditelnost (409) ke
znazornéni omezené pribé&znosti.

Minimalni plocha: 2 mm x 2 mm (stopa 30 m x 30 m).

Barva: zelena, Zluta nebo Zluta 50%.

414 Vinice nebo podobné {kultury} (A)

Vinice nebo podobna obdélavana plida s vyskytem hustych fad plodin
nabizejici dobrou nebo b&Znou prib&Znost ve sméru vysadby. Cérky
musi byt orientovany tak, aby znazornily smér vysadby. Musi byt
kombinovana bud se znackou Otevrieny prostor (401) nebo se
znackou Divoky otevieny prostor (403).

Minimalni plocha: 2 mm x 2 mm (stopa 30 m x 30 m).

Barva: zelend, Zluta nebo Zluta 50%.

415 Zfetelna hranice obdélavané ptidy (L)

Hranice obdélavané plidy (znacky 401, 412, 413, 414) nebo hranice
mezi plochami obdélavané pldy, pokud nejsou znazornény jinymi
znackami (plot, zed, cesta atd.).

Minimalni délka: 2 mm (stopa 30 m).

Barva: ¢erna.

416 Zietelna hranice vegetace (L)

Hranice vegetace uvnitf lesa nebo zfetelny okraj lesa.

V mapé miZze byt pouZita jen jedna znacka hranice vegetace (erna
teCkovana Ccara nebo zelen4d Carkovand céara). V oblastech
s mnozstvim skalnich Utvard je doporu¢eno pouzivat pro hranice
vegetace zelenou ¢arkovanou ¢aru.

Nevyhodou zelené Céry je to, Ze ji nelze pouZit k zobrazeni zfetelné
hranice vegetace kolem a uvnitf znacky Vegetace, prodirani (410).
Alternativou pro tyto situace je pouZziti znacky Zretelna hranice
obdélavané pady (415).

Minimalni délka provedeni cerné tecky: 5 tecek (2.0 mm — stopa 30
m).

Minimalni délka provedeni zelené &arky: 4 Carky (1.8 mm — stopa
27 m).

Barva: tmavé zelena {(100 0 80 30)} (pferuSovana cara) / ¢erna
(teckovana céra).

417 Vyrazny velky strom (P)

Velky samostatné stojici strom, ktery jasné vy¢niva z okolni vegetace.
Pod zelenym kruhem se pouzivéa bild maska pro zlepSeni Citelnosti ve
Zluté a zelené barvé (OM 1.1 mm).

Stopa: 13.5 m x 13.5 m.

Barva: zelena, bila.

418 Vyrazny kef nebo strom (P)

Kef nebo maly strom, ktery jasné vy¢niva z okolni vegetace.

UZivat stfidmé, protoZe jej Ize snadno zaménit se znackou Mala
kupka (109). Mala bila teCka uvnitf slouzi ke zlepSeni barevného
vnimani.

Stopa: 9.0 m x 9.0 m.



% ~ 0.9 (OM)
09 (om)

0.18

Barva: zelena, bila.

419 Vyrazny vegetacni objekt (P)

Vyznamny nebo napadny vegetaéni prvek.

Pod zelenym kfizem se pouZziva bila maska pro zlepSeni Citelnosti ve
Zluté a zelené barvé (Sitka cary bilé masky 0.36 mm a na koncich
znacky musi byt 0 0.18 mm delsi).

Znacka je orientovana k severu.

Definice znacky musi byt uvedena v legendé mapy.

Stopa: 13.5 m x 13.5 m.

Barva: zelena, bila.
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3.5 Umélé objekty

Sit' silnic a cest poskytuje ddlezitou informaci pro zavodnika a {jejich} klasifikace musi byt jasné
patrna v mapé. Obzvlasté dllezitad je pro zavodniky klasifikace men3ich cest. Je tieba vzit
v Gvahu nejen Sitku, ale také jak zfetelnd je cesta pro zavodnika. Nékteré umeélé objekty
pfedstavuji pro zavodnika pfekazky nebo bariéry a musi byt snadno identifikovatelné v mapé.
Ddlezitymi pfiklady jsou ploty, zdi, budovy a zakdzané oblasti. Ostatni umé&lé objekty jsou dllezité
jak pro ¢teni mapy, tak pro umisténi kontrol.

0.1
50%

mjn. 0.3

0.14

50%
I N
—_—

0.25
e e e 00,35
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501 Zpevnéna plocha (A)

Oblast s pevnym rovnym povrchem jako je asfalt, Stérk, dlazba, beton
a podobné. Zpevnéna plocha by meéla byt ohrani¢ena (nebo
oramovana) tenkou €ernou €arou tam, kde ma zfetelnou hranici.
Minimalni plocha: 1 mm x 1 mm (stopa 15 m x 15 m).

Barva: hnéda 50%, Cerna.

502 Siroka silnice (L)

UdrZovana silnice Sifky vice nez 5 m vhodna pro vozidla za kazdého
pocasi.

Sitka by méla byt kreslena v méfitku, ale nesmi byt mensi nez
minimalni Sitka (0.3 + 2 x 0.14 mm — stopa 8.7 m). Vnéjsi hrani¢ni
¢ary mohou byt nahrazeny jinymi ¢ernymi ¢arovymi znackami, jako
jsou Plot (516), Neprekonatelny plot (518), Zed (513) nebo
Neprekonatelna zed' (515), pokud je objekt tak blizko okraje silnice,
Ze prakticky nem(ize byt znazornén jako oddé&lena znacka.

Prostor mezi Cernymi €arami je vyplnén hnédou (50%).

Silnice se dvéma vozovkami mlzZe byt zobrazena pomoci dvou
znacek Siroké silnice v tésném dotyku s ponechanim jediného okraje
silnice uprostred.

Barva: ¢ernd, hnéda 50%.

503 Silnice (L)

Udrzovana silnice {, silnicka, lesni asfaltka} Sitky méné nez 5 m
vhodna pro vozidla za kazdého pocasi.

Barva: Cerna.

504 Vozova cesta (L)

Cesta {Siroka, castetné zpevnéna} nebo Spatné udrzovana silnice
vhodné pro vozidla pouze pfi pomalé jizdé. Pro zfetelna kfizeni jsou
carky znacky spojeny v misté kfizeni.

Pro nezfetelna kfizeni nejsou ¢arky znacky spojeny.

Minimalni délka (izolovana {znacka}): dvé arky (6.25 mm — stopa
94 m).

Barva: ¢erna.

505 Pési cesta (L)

Snadno prlibézna cesta, cyklisticka cesta nebo stara vozova cesta.
Pro zfetelna kfizeni jsou ¢arky znacky spojeny v misté k¥izeni.

Pro nezfetelna kfizeni nejsou ¢arky znacky spojeny.

Minimalni délka (izolovana {znacka}): dvé carky (4.25 mm - stopa
64 m).

Barva: Cerna.
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506 Pésina (L)

PriibéZna pésina nebo (dotasnd) cesta pro tézbu dieva, kterou Ize
sledovat v béZeckeé rychlosti.

Pro zfetelna kfizeni jsou ¢arky znacky spojeny v misté kfizeni.

Pro nezfetelna kfizeni nejsou ¢arky znacky spojeny.

Minimalni délka (izolovana {znacka}): dvé carky (2.25 mm - stopa
34 m).

Barva: ¢erna.

507 Nezietelna pésina (L)

Priib&zna méné zietelnd / viditelna pé&Sina nebo cesta pro t&Zbu
dreva.

Minimalni délka: dvé sekce dvou ¢arek (5.3 mm — stopa 79.5 m).
Barva: Cerna.

508 Prtlisek nebo liniova trasa terénem (L)

Lesni prlisek nebo vyrazna trasa (cesta pro téZbu dfeva, piséita
cesta, lyzafska trasa) terénem, ktera v sobé nema zfetelnou
priibéZnou cestu.

bilé ¢ary jako pozadi znacky. Bez dopliikové Gary: stejna priibéznost
jako v okoli.

Zluta {(100%)}: snadny béh.

Bila v zelené: normalni pribéznost.

Zelena 30%: pomaly béh.

Zelena 60%: chiize.

Minimalni délka {(izolovana znacka}): dvé arky (3.25 mm — stopa
48 m) {spravné (4.25 mm — stopa 64 m)}.

Barva: €erna + bila / zelena {30% / zelena 60%} / Zluté.

509 Zeleznice (L)

Zeleznice nebo jiny druh kolejové drahy.

Pokud je zakdzano bézet podél Zeleznice, musi byt kombinovana se
znackou Nepristupna trasa (711). Je-li zakazano kfizit Zeleznici, musi
byt kombinovana se znackou Oblast se zakazem vstupu (520) nebo
Nepfristupna oblast (709).

Minimalni délka (izolovana {znacka}): dvé Cerné carky (4 mm — stopa
60 m).

Barva: ¢ernd, bila.

510 Elektrické vedeni, lanovka nebo lyzarsky viek (L)

Elektrické vedeni, lanovka nebo lyzafsky viek. Pficky udavaji pfesné
umisténi sloupt. Cara mlze byt pferusena pro zvyseni Gitelnosti.
Pokud cast elektrického vedeni, lanovky €i lyZzafského vieku vede
podél silnice nebo cesty (a nenabizi vyznamnou pfidanou navigacni
hodnotu), méla by byt vynechana.

Minimalni délka (izolovan& {znacka}): 5 mm (stopa 75 m).

Barva: ¢erna.

511 Hlavni elektrické vedeni (L)

Hlavni elektrické vedeni by mélo byt kresleno dvojitou ¢arou. Mezera
mezi ¢arami mize indikovat velikost elektrického vedeni. Cary mohou
byt pferuseny pro zvySeni Citelnosti. Pficky udavaji pfesné umisténi
sloupl. Velmi velké nosné stozary musi byt znazornény v pldorysu
uzitim obrysu znacky Budova (521) nebo znackou Vysoka véz (524).
Barva: ¢erna.
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512 Most / tunel (L, P)

Mosty a tunely jsou znazornény uzitim stejnych zékladnich znacek.
Neni-li mozné projit tunelem (nebo pod mostem), vynecha se.
Minimalni délka (zakladni €ary): 0.4 mm (stopa 6 m).

Malé mosty spojené s cestou / péSinou jsou znazornény vystfedénim
¢arky cesty na kfizeni. Cesty / péSiny jsou pferuSeny v misté kfizeni
vodniho toku bez mostl {brodu}. Mala lavka, ke které nevede Zzadna
cesta, je znazornéna jednou carkou.

Barva: ¢erna.

513.1 Zed' (L {, P})

Vyrazné zed z kamene, betonu, dfeva nebo jinych materiald.
Minimalni vySka 1 m.

Minimalni délka (izolovana {znacka}): 1.4 mm (stopa 21 m).
Barva: ¢erna.

513.2 Opérna zed (L {, P})

Vyrazna zed z kamene, betonu, dieva nebo jinych materiall viditeln&
Minimalni vySka 0.5 m.

Minimalni délka (izolovana {znacka}): 1.4 mm (stopa 21 m).

Barva: Cerna.

514 Rozpadla zed' (L)

Rozpadla nebo méné zfetelna zed.

Minimalni vySka 0.5 m.

Minimélni délka: dvé ¢arky (3.65 mm — stopa 55 m). Je-li kratsi,
znacka musi byt zveli€ena na minimalni délku nebo zménéna na
znacku Zed' (513.1).

Barva: ¢erna.

515 Nepiekonatelna zed' (L {, P})

Neprdchodna nebo nepiekonatelna zed, obvykle vy33i nez 1.5 m.
Minimalni délka (izolovana {znacka}): 3 mm (stopa 45 m).

Barva: ¢erna.

516 Plot (L {, P})

Prdchodny nebo prekonatelny plot obvykle nizsi nez 1.5 m.

Pokud plot tvofi uzavienou oblast, ¢arky by mély sméfovat dovnitf.
Minimalni délka (izolovana {znacka}): 1.5 mm (stopa 22.5 m).
Barva: Cerna.

517 Rozpadly plot (L)

Rozpadly nebo méné zfetelny plot. Pokud plot tvofi uzavifenou oblast,
carky by mély sméfovat dovnitf.

Minimalni délka: dvé ¢arky (3.65 mm — stopa 55 m). Je-li kratsi,
znacka musi byt zveli€ena na miniméalni délku nebo zménéna na
znacku Plot (516).

Barva: ¢erna.

518 Neprekonatelny plot (L {, P})

Neprlichodny nebo nepfekonatelny plot, obvykle vy3si nez 1.5 m.
Pokud plot tvofi uzavienou oblast, ¢arky by mély sméfovat dovnitf.
Minimalni délka (izolovan& {znacka}): 2 mm (stopa 30 m).

Barva: ¢erna.
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519 Priichod (P)

Cesta skrz nebo pres zed, plot €i jiny liniovy objekt, v€etné brany
nebo schiidkd pies objekt. Pro nepriichodné objekty musi byt Gara
pferudena v mist& prichodu. Pro schlidné objekty tara nesmi byt
pferusena, pokud prlichod vyzaduje uréity stupei prelézani.

Barva: ¢erna.

520 Oblast se zdkazem vstupu (A)

Oblast se zakazem vstupu je objekt jako je soukromy ddim, zahrada,
tovarna nebo jiny prlmyslovy prostor. Uvniti oblasti se zakazem
vstupu musi byt zobrazeny pouze vrstevnice a vyrazné objekty jako
jsou zeleznice a velké budovy. V misté, kde oblasti se zakazem
vstupu prochazi cesta {pfistupna pro zavodniky}, bude plocha
preruSena a jako pozadi cesty bude pouzita bila barva s pfesahem
0.15 mm na obé strany cesty.

Oblasti se zakazem vstupu s jasnou hranici by mély byt ohrani¢eny
¢ernou hranicni €arou nebo jinou ¢ernou ¢arovou znackou {(napfiklad
plot)}; neni-li hranice jasna, z{stanou bez ohrani¢eni. Znatka pro
dotisk 709 mUliZe byt uZita pro docasné oblasti se zakazem vstupu.

Do oblasti se zakazem vstupu se nesmi vstupovat.

Minimalni plocha: 1 mm x 1 mm (stopa 15 m x 15 m).

Barva: Zluta a zelena 50% nebo Cerna.

521 Budova (A {, P})

Budova je zobrazena svym pldorysem, pokud to méfitko dovoluje.
Budovy Vvétsi nez 75m x 75m mohou byt v urbanizovanych
oblastech reprezentovany tmavé Sedou vyplini.

Pasaze prochéazejici budovami musi mit minimalni Sitku 0.4 mm
(stopa 6 m). Budovy uvnitf oblasti se z&kazem vstupu jsou
generalizovany.

Oblasti zcela uzaviené uvnitf budov nebudou mapovany (musi byt
zobrazeny jako soucast budovy). Minimalni mezera oznacujici
prlichod mezi budovami a mezi budovami a jingymi neprichodnymi
objekty by méla byt 0.4 mm (stopa 6m).

Minimalni plocha: 0.5 mm x 0.5 mm (stopa 7.5 m x 7.5 m).

Barva: ¢ern& (nebo Cerna (obrys), Cerna 50%).

522 ZastieSeni (A {, P})

Pristupna a priibézna zastfeSena oblast.

Minimalni plocha (izolovana {znacka}): 0.6 mm x 0.6 mm (stopa 9 m
x 9 m). Minimalni (vnitfni) Sifka: 0.4 mm (stopa 6 m).

Barva: ¢erna 20%, cerna {(obrys)}.

523 Zficenina (L {, P})

Zficena budova. Pddorys zficeniny je zobrazovan v méfitku az po
minimalni velikost. Velmi malé zficeniny, které nemohou byt
nakresleny v méfitku, mohou byt znazornény plnou ¢arou.

Minimalni plocha (vnéjsi rozméry): 0.8 mm x 0.8 mm (stopa 12 m x
12 m).

Barva: €erna.

524 Vysoka véz (P)

Vysoka véz nebo velky sloup. Pokud je v lese, musi byt viditeIné nad
trovni okolniho lesa. Véze s vétsim pldorysem musi byt zndzornény
uZitim znacky Budova (521).

Znacka je orientovana k severu.
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Stopa: 21 m v priiméru.
Barva: Cerna.

525 Mala véz {posed} (P)

Zfetelna mala véz, vyvySena ploSina {posed} i sedatko. Objekt musi
byt vyvySen nad terénem.

Znacka je orientovana k severu.

Stopa: 15 m x 15 m.

Barva: ¢erna.

526 Mohyla {hrani¢ni kamen} (P)

Vyraznd mohyla, pamétni kamen, hraniéni kamen nebo
trigonometricky bod.

Minimalni vySka: 0.5 m.

Stopa: 12 m v prliméru.

Barva: ¢erna.

527 Krmelec (P)

Krmelec volné stojici nebo pfipevnény ke stromu.
Znacka je orientovana k severu.

Stopa: 13.5 m x 13.5 m.

Barva: ¢erna.

528 Vyrazny liniovy objekt (L {, P})

Vyrazny umély liniovy objekt. Napfiklad nizké potrubi (plyn, voda,
ropa, teplo a podobné) nebo bobova / skeletonova draha, které jsou
jasné viditelné. Definice znacky musi byt uvedena v legendé mapy.
Minimalni délka: 1.5 mm (stopa 22.5 m).

Barva: ¢erna.

529 Vyrazny neprekonatelny liniovy objekt (L {, P})
Neprekonatelny umély liniovy objekt. Napfiklad vysoké potrubi (plyn,
voda, ropa, teplo a podobné) nebo bobova / skeletonova draha.
Definice znacky musi byt uvedena v legendé mapy.

Minimalni délka: 2 mm (stopa 30 m).

Barva: ¢erna.

530 Vyrazny umély objekt — krouzek (P)

Definice znac¢ky musi byt uvedena v legendé mapy.

Stopa: 12 m v priméru.

Barva: ¢erna.

531 Vyrazny umély objekt — kfizek (P)

Znacka je orientovana k severu.

Definice znac¢ky musi byt uvedena v legendé mapy.

Stopa: 12 m x 12 m.

Barva: ¢erna.
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532 Schodisté (L)

Vyrazné schodisté terénem, které pomaha stoupat velmi strmymi
svahy nebo piekracovat neprlichodné objekty. Schodisté prochazejici
skalnimi prdchody nebo mezi neprlichodnymi objekty mize byt
kresleno bez ohraniéeni. Snadno pribézné schodisté nebo
nezfetelné schodisté by mélo byt kresleno jako péSina. Stupné
schodisté musi byt znazornény zjednodudenym zplisobem.

Minimalni délka: 3 (grafické) stupné.

Minimalni Sitka: 0.4 mm (IM).

Barva: Cerna.
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601 Magneticky polednik (L)

Magnetické poledniky jsou ¢ary umisténé v mapé tak, aby sméfovaly
k magnetickému severu, rovnobézné se stranami papiru. Jejich
rozestup v mapé musi byt 20 mm, coz prfedstavuje 300 m ve
skute€nosti v méfitku 1:15 000. Je-li mapa zvétSena do méfitka
1:10 000, rozestup mezi arami bude 30 mm v mapé.

Magnetické poledniky musi byt pferuseny ke zvySeni Citelnosti mapy,
napfiklad tam, kde by zakryvaly malé objekty. V oblastech s velmi
malym mnoZstvim vodnich objektd mohou byt uzity modré &ary.
{Magnetické poledniky musi byt na celé mapé kresleny stejnou
barvou. Volba barvy musi zohlednit poZzadavek ¢itelnosti mapy.}
{Znacka je orientovana k severu.}

Barva: ¢ernd nebo modra.

602 Registra¢ni znacka (P)

Uvnitf ramu mapy by mély byt umistény v nesymetrickych pozicich
nejméné tfi registratni znacky {pro kontrolu soutisku}. Mohou byt
uzity pro dotisk trati, je-li provadén na jiz vytiSténou mapu. Kromé
toho umoznuji i kontrolu soutisku barev, jsou-li tiStény samostatné.
{Znacka je orientovana k severu.}

Barva: vSechny tiskové barvy.

603 Vyskova kéta (P, T)

Vyskové kéty se uzivaji pro hruby odhad vyskovych rozdild. Vyska se
tecky. VySkové koty musi byt pouzity pouze tak, aby neprekazely
jinym znackam.

{Znacka je orientovana k severu.}

Font: bezpatkovy, 1.5 mm, ne tuénég, ne kurzivou.

Barva: Cerna.



3.7 Znacky stavby trati

Rozméry znacek stavby trati jsou uvedeny v mm v tiskovém méFitku 1:15 000. Pro vétSi méfitka
mapy musi byt znacky proporcionalné zvétSeny (na 150 % pro 1:10 000, na 300 % pro 1:5 000).

VSechny znacky stavby trati musi byt tiStény pres obsah mapy. Nesmi zakryvat detaily mapy,
pfedevSim €erné, hnédé a modré 100%. Kresby v této €asti jsou v méfitku 1:15 000. {Znacky
stavby trati, které musi byt tiStény pres obsah mapy tak, aby nezakryvaly kresbu mapy, jsou
oznaceny pfiznakem {pfetiskovd}, v originale (spodni fialova). Toho Ize dosahnout pouzitim efektu
pretisku viz kapitola 5 Znacky stavby trati dokumentu Mapové specifikace IOF — Tisk a definice
barev. Znacky stavby trati, které maskuji veSkerou kresbu pod sebou, jsou oznaceny pfiznakem
{vypalovd}, v originéle (horni fialova).}

701 Start (P)

- Misto zacatku orientace. Stfed trojihelniku ukazuje presné misto
ﬁ 60 035 zaCatku traté orientatniho zavodu. Start musi byt na jasné
S identifikovatelném bodu v mapé. Trojuhelnik je orientovan ve sméru k
/ prvni kontrole.
/ Barva: fialova (spodni fialova) {pfetiskové}.
1\- 702 Misto vydeje map (P)
| 0.6 Je-li vyzna€ena trasa k mistu startu, je misto vydeje map vyznaceno
25 | touto znackou.
O 1 Barva: fialova (horni fialova) {vypalova}.
703 Kontrola (P)
Pro bodové objekty musi byt stfed kruznice stfedem znacky. Pro
liniové a ploSné objekty ukazuje stfed kruznice pfesnou pozici
1 kontroly. Kontroly budou umistény jen na bodech, které jsou jasné
O 035 identifikovatelné v mapé.
65.0(CC) Céasti kruznice by mély byt vynechany tak, aby byla zachovana
viditelnost dilezitych detaild.
Stopa: 75 m.
Barva: fialova (spodni fialova) {pfetiskové}.
1 40 _ 8 704 Cislo kontroly (T)
N\ Cislo kontroly je umisténo u kruznice kontroly tak, aby nezakryvalo
ddlezité detaily. Cislice jsou orientovany k severu.
Font: Arial, 4.0 mm, ne tu€né, ne kurzivou.
Barva: fialova (spodni fialova) {vypalové}.
035 705 Spojnice (L)
9 Maji-li byt kontroly absolvovany v ur€itém poradi, je sled znazornén
pfimymi €arami od startu k prvni kontrole a dale od kazdé kontroly
Q k nasledujici. Césti €ar by meély byt vynechany k zachovani
\ viditelnosti déleZitych detailti. Cary by mély byt kresleny pres povinné
\ priichody. Mé&ly by byt vytvofeny mezery mezi Garou a kruZnici
\\ kontroly ke zvySeni Citelnosti pod spojnici umisténého detailu
/ v blizkosti kontroly.
\ Barva: fialova (spodni fialova) {pfetiskova}.

@ﬂ 40(C0) . 706 Cil (P)
~6.0(CC) Konec trati.

Barva: fialova (spodni fialova) {pfetiskové}.
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707 Znaceny usek (L)

ZnaCeny Uusek, ktery je soucCésti traté. Je povinné dodrzovat
vyznacenou trasu.

Minimalni délka: 2 arky (4.5 mm — stopa: 67.5 m).

Barva: fialova (horni fialova) {vypalova}.

708 Neprekonatelna hranice (L)

Hranice, kterou neni povoleno pfekonavat.
Neprekonatelna hranice nesmi byt pfekro€ena.
Minimalni délka: 1 mm (stopa: 15 m).

Barva: fialova (spodni fialova) {pfetiskové}.

709 Nepfistupna oblast (A)

Nepfistupna oblast. Hrani¢ni ¢ara mlze byt kreslena, neni-li Zadna
pfirozena hranice, takto:

- plna Cara znaci spojité vyznacenou hranici v terénu (paska apod.),
- pferuSovana ¢éara znaci nesouvislé znaceni v terénu,

- Za4dné ¢ara znaci hranici nevyzna€enou v terénu.

Do nepfistupné oblasti se nesmi vstupovat.

{Znacka je orientovana k severu.}

Minimalni Sitka: 3 mm.

Minimalni plocha: 3 mm x 3 mm (stopa 45 m x 45 m).

Barva: fialova (horni fialova) {vypalova}.

710 Prichod (P)

Prlichod, napfiklad skrz nebo pfes zed i plot, pfes silnici nebo
Zeleznici, tunelem nebo nepfistupnou oblasti, nebo pres
neprekonatelnou hranici, je do mapy zakreslen dvéma od sebe
zahnutymi ¢arami. Cary maji odpovidat délce préichodu.

Barva: fialova (spodni fialova) {pfetiskova}.

711 Nepfistupna trasa (L)

Trasa, kterd je nepfistupnd. Zavodnikdm je povoleno nepfistupnou
trasu prekonat pfimo, ale je zakazano postupovat po ni.

Nepfistupna trasa nesmi byt {zavodniky} pouzita.

Minimalni délka: 2 znacky (6 mm — stopa 90 m).

Barva: fialova (horni fialova) {vypalova}.

712 Stanovisté prvni pomoci (P)
Umisténi stanovisté prvni pomoci.
{Znacka je orientovana k severu.}
Barva: fialova (spodni fialova) {pfetiskova}.

713 Obcerstvovaci stanice (P)
Umisténi obCerstvovaci stanice, ktera neni u kontroly.

Barva: fialova (spodni fialova) {pfetiskova}.

715 Bod pokracovani po vyméné map (P)
Znacka oznacCujici pokraCovani traté po otoceni nebo vyméné mapy.
Trojuhelnik ukazuje ve sméru nasledujici kontroly.

Barva: fialova (spodni fialova) {pfetiskové}.



3.8 Piesna definice znacek

Poznamka: Rozméry jsou uvedeny v mm.
V&echny kresby jsou z ddivodu &itelnosti zvétseny (10x). Tézisté je vyznaceno (x), neni-li
jednoznacné.
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Errata (zmény dokumentu):

Datum C. Znacka Popis
20.01.2020 | 415 Zietelna hranice obdélavané | Oprava Sitky ¢ary: 0.14 - 0.10 mm.
plidy

20.01.2020 214 Hola skala Oprava barvy:
Seda nebo Cerna 25% > Cerna 30%.

20.01.2020 521 Budova Oprava barvy: ¢erna 65% - ¢erna
60%

20.01.2020 701- Znacky stavby trati Pfesnéa definice barvy: horni a spodni

713 fialova.

23.01.2022 108 Mala erozni ryha Minimalni pocet bodl: 3 > 2.

23.01.2022 416 ZFetelna hranice vegetace Zmeéna barvy: zelena 100% a Cerna
50% -> tmavé zelena (100 0 80 30).

23.01.2022 513.1 | Zed Zména €isla znacky: 513 > 513.1.

23.01.2022 513.2 | Opérna zed Nové znacka.

23.01.2022 521 Budova Zmeéna barvy velkych budov: 60% >
50%.

23.01.2022 601 Magneticky polednik Sitka modré ¢ary: 0.18 2> 0.12 mm.

23.01.2022 709 Nepfistupnéa oblast Zména Sirky ¢ary Srafovani: 0.25 >
0.2 mm; Zména mezery Srafovani: 0.8
- 1.2 mm; Zména minimalnich
velikosti.

15.02.2022 307 Neprekonatelna bazina Zména minimalni velikosti.

15.02.2022 408 Vegetace: chlize Oprava grafiky znacky.

15.02.2022 416 Zfetelna hranice vegetace Oprava minimalni velikosti.

15.02.2022 514 Rozpadla zed Oprava grafiky znacky.

15.02.2022 517 Rozpadly plot Oprava grafiky znacky.

15.02.2022 520 Oblast se zakazem vstupu Oprava minimalni velikosti.

15.02.2022 711 Nepfistupna trasa Oprava grafiky znacky.

07.04.2022 704 Cislo kontroly Zména barvy: horni - dolni fialova.

16.09.2022 Zmeéna nazvu Colour Definitions.

16.09.2022 104 Zemni sraz Oprava grafiky znacky.

16.09.2022 201 Neprekonatelny sraz Oprava grafiky znacky.

16.09.2022 202 Sraz Zména minimalni vzdalenosti: 0.2 >
0.15. Oprava grafiky znacky.

16.09.2022 206 Obrovsky balvan nebo skalni | Oprava minimalni velikosti: 0.3 >

vez

0.25.
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16.09.2022 408 Vegetace, chlze Pfidani barvy zelena 30%.

16.09.2022 410 Vegetace, prodirani Pridani barvy zelena 60% / zelena
30%. Oprava barvy zelena 20% ->
zelena 30%. Oprava grafiky znacky.

16.09.2022 416 Zfetelna hranice vegetace Oprava definice znacky.

20.01.2024 1.1 Konvence Pridan text: Neprlichodné /
Neprekonatelné objekty

20.01.2024 2.11.4 Rastry Nova tabulka pfipustnych kombinaci
rastrd.

20.01.2024 101 Zéakladni vrstevnice Zména textu: Vrstevnice musi byt
upraveny nebo preruseny.

20.01.2024 104 Zemni sraz Zména Sirky ¢ary: 0.18 - 0.25 mm.

20.01.2024 105.1 | Zemni val Precislovani znacky.

20.01.2024 105.2 | Opérny zemni val Nové znacka.

20.01.2024 107 Erozni ryha Zména stopy: 17 > 17.25 m. Zména
textu: Kolem této zna¢ky mohou byt
preruSeny vrstevnice pro zvySeni
Citelnosti.

20.01.2024 108 Mal& erozni ryha Zména textu: Mala erozni ryha nebo
suchy prikop. Vrstevnice musi byt
preruseny kolem této znacky.

20.01.2024 203.1 | Kamenna jama nebo jeskyné | Precislovani znacky.

20.01.2024 203.2 | Nebezpecna jama Nova znacka.

20.01.2024 214 Hola skala Zména barvy: €erna 30% > ¢erna
35%.

20.01.2024 | 301 Neprekonatelné vodni téleso | Podrobnéjsi definice znacky.
Odstranéni minimalni grafiky.

20.01.2024 302 Mélké vodni téleso Podrobnéjsi definice znacky.
Odstranéni minimalni grafiky.

20.01.2024 304 Pfekonatelny vodni tok Podrobnéjsi definice znacky.

20.01.2024 305 Maly pfekonatelny vodni tok Podrobnéjsi definice znacky.

20.01.2024 | 307 Neprekonatelna bazina Zména Sirky ¢ary: 0.18 - 0.12mm.

20.01.2024 | 308 Bazina Zména Sirky ¢ary minimalni grafiky:
0.1 > 0.12mm.

20.01.2024 | 417 Vyrazny velky strom Podrobnéjsi definice znacky.

20.01.2024 | 418 Vyrazny kef nebo strom Podrobnéjsi definice znacky.

20.01.2024 | 419 Vyrazny vegetacni objekt Podrobnéjsi definice znacky.

20.01.2024 502 Siroka silnice Podrobnéjsi definice znacky.

20.01.2024 503 Silnice Podrobnéjsi definice znacky.
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20.01.2024 509 Zeleznice Zména vtextu: Minimalni délka
(izolovana {znacka}): dvé ¢&arky
(4 mm — stopa 60 m).

20.01.2024 513.2 | Opérna zed Zména minimalni vysky: 1.0 - 0.5.
Zména minimalni délky: 2.4 > 1.4.
Posun poloviny te¢ky o 0.05 mm od
stfedu Cary.

20.01.2024 516 Plot Podrobnéjsi definice znacky.

20.01.2024 520 Oblast se zakazem vstupu Pfidano do textu: V misté, kde oblasti
se zakazem vstupu prochazi cesta
{pfistupna pro zavodniky}, bude
plocha prerusena a jako pozadi cesty
bude pouzita bila barva s pfesahem
0.15 mm na obé strany cesty.

20.01.2024 521 Budova Zmeéna textu: PasaZe prochazejici
budovami musi mit minimalni Sitku
0.4 mm (stopa 6 m).

20.01.2024 522 ZastfeSeni Zmeéna textu: Minimalni (vnitfni) Sitka:
0.4 mm (stopa 6 m).

20.01.2024 525 Mala véz Zména textu: Zfetelnd mala véz,
vyvysend ploSina {posed} ¢€i sedatko.

20.01.2024 715 Bod pokracovani po vyméné | Nova znacka.

map
20.01.2024 105.2 | Presna definice znacek Nové znacky.
513.2
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