4.3.2 Schované kédy
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Nékdo sbird dobré znamky, nékdo zase houby. Jak bude pro hrace tézké posbirat QR kédy?

Pomucky:

1%

koédy volné pofadi (I - SpP - Schované kody), telefon/tablet s nainstalovanym iOrienteering,

20x oznaceni kontroly (OB-lampion, kuzel, ,stfiska“ barevny faborek).
Pomucka (I - SpP - Schované kédy) obsahuje

- Jak pouzivat aplikaci iOrienteering

- QR kédy: Setup, Start, Finish, 10x Checkpoint (vdechny kontroly 10 bodU(, za prekroceni
limitu 20 minut penalizace 5 bodd/1 min).

PFiprava predem:

Ve vymezeném prostoru rozmistéte 20 kontrol a na 10 kontrol také QR kody.

Casova naroénost:

Prostor:
kdekoliv
Cil:

mobilni aplikaci.
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Jak funguje iOrienteering?

Mobilni aplikace iOrienteering je volné stazi-
telna z Google play a je urCena pro systém An-
droid. Podstatou je skenovani QR kodu dané
traté. Kazda trat ma ,Setup , QR kdéd k nacte-
ni informaci do aplikace, ktery se nacita pred
startem. Po nacteni QR kédu ,Start , je spus-
tén Cas a je také zobrazen Casovy limit. Kazdé
stanovidté ma svUj kéd, trat konéi naskenova-
nim kédu ,Finish ,,.

Jsou 2 typy trati:
Trat SCORE = trat s volnym pofadim kontrol

Motivace
Kdo hleda najde. ©

vyklad 5 min, aktivita 50 min, reflexe 5 min

Hraci rozvijeji prostorovou orientaci a strategické uvazovani. Nauci se pracovat s novou

s urc¢itou bodovou hodnotou a ¢asovym limi-
tem. Bodovd hodnota za kontrolu se nacita
pouze jednou. PFi prekroceni limitu se body
odecitaji.

Trat LINEAR = trat s pevnym pofadim kontrol.
Pokud skenujete QR kdédy mimo poradi, apli-
kace se pt3, jestli budete pokracovat.

Po registraci na webové strance https://iorien-
teering.com/ je mozné zdarma pfipravit novou
trat s pozadovanym poctem kontrol, na trati
s volnym poradim také s libovolnym bodovym
ohodnocenim kontrol a €¢asovym limitem.
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Hraci vybihaji jednotlivé nebo ve dvojicich z takového mista, ze kterého nevidi pfed startem herni
prostor.

V hernim prostoru je umisténo 20 kontrol, ale jen na 10 kontrolach je umistén QR kod.

Ukolem hracl je co nejrychleji v pfedem vymezeném prostoru naskenovat 10 QR kédd, které mo-
hou byt schované na 20 rlznych mistech.

Casovy limit pro jednu hru je 20 minut, po uplynuti limitu jsou body odecitany - za kazdou zapo-
¢atou minutu je odec¢teno 5 bodU.. Hru je mozné opakovat nactenim QR kédd ,Setup” a ,Start”
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Ukazka traté Score.
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Pro chytré hlavicky:
Dokézete do planku/mapy zakreslit polohu jednotlivych kontrol?

7\ Tip:
@ Karticky s QR koédy (kontroly) mohou byt rozmisténé v prostoru viditelné nebo vice
schované.

Reflexe
C 3 ¢ 7/ e Jakou jste zvolili taktiku pro hledani kontrol?
@ Stihli jste najit vsechny kédy v casovém limitu?
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