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MEZINćRODNĊ SPECIFIKACE  IOF  

MAPY PRO ORIENTAĽNĊ BŌH 

1 ĒVOD 
C²lem mezin§rodn² specifikace map pro orientaļn² bŊh (ISOM) je poskytnout mapovou specifikaci, 
kterou je moģn® celosvŊtovŊ uplatnit v mnoha rŢznĨch typech ter®nu vhodnĨch pro orientaļn² 
bŊh. Tuto specifikaci je tŚeba ļ²st v souvislosti s pravidly orientaļn²ho bŊhu International Orient-
eering Federation (IOF). Pro z§vody IOF jsou povoleny odchylky od specifikace map pouze se 
schv§len²m IOF. Jin® orientaļn² sporty (orientaļn² z§vody na horskĨch kolech, trail-o a lyģaŚskĨ 
orientaļn² bŊh) a discipl²ny (sprint) mohou m²t samostatn® specifikace map, ale ISOM je z§kla-
dem pro ostatn² specifikace. 

VĨvoj map pro orientaļn² bŊh odr§ģ² potŚeby sportu a technologie dostupn® k jejich tvorbŊ. Hned 
v poļ§tc²ch orientaļn²ho bŊhu, na konci 19. stolet², byly ļasto pouģ²v§ny st§tn² topografick® mapy 
ve velmi malĨch mŊŚ²tc²ch (napŚ. 1:100 000). Ty byly postupnŊ vytv§Śeny ve vŊtġ²m mŊŚ²tku a byly 
pŚid§v§ny dalġ² detaily. Leteck® sn²mky a barevnĨ tisk zlepġily pŚesnost a ļitelnost map. To vedlo 
k tvorbŊ speci§ln²ch ¼ļelovĨch map pro orientaļn² bŊh v 50. letech 20. stolet². V poļ§tc²ch mezi-
n§rodn²ho orientaļn²ho bŊhu se obsah a znaļky na map§ch pro orientaļn² bŊh liġily m²sto od 
m²sta. Aby bylo dosaģeno spravedlivosti mezin§rodn²ch soutŊģ², byla nezbytn§ standardizace, 
a to vyvolalo vznik ISOM. Prvn² ofici§ln² verze byla vyd§na v roce 1969. V ISOM 1972 byla zave-
dena zelen§ barva pro zobrazen² prŢbŊģnosti a mapy pro orientaļn² bŊh zaļaly vypadat velmi 
podobnŊ jako je tomu dnes. NaġtŊst² ISOM byla velmi dobŚe pŚijata a vŊtġina n§rodn²ch federac² 
aplikovala ISOM i pro mapy pouģit® pŚi m²stn²ch z§vodech. ISOM nyn² specifikuje kolem sta 
rŢznĨch znaļek. 

Digit§ln² kartografie vstoupila na sc®nu v 90. letech 20. stolet². Aģ do t®to doby byly mapy kresle-
ny perem a inkoustem nebo ryty do folie. Pot® byly kop²rov§ny na tiskov® desky, jedna pro kaģ-
dou barvu, ze kterĨch byly tiġtŊny mapy. Digit§ln² kartografie umoģnila vŊtġ² pŚesnost v kreslen² 
a snadnŊjġ² ¼pravu map. Bohuģel to tak® napomohlo tvŢrcŢm map pŚetŊģovat mapy pŚ²liġ mnoha 
detaily. 

Dalġ² technologickĨ vĨvoj ovlivnil i mapov§n² pro orientaļn² bŊh. Fotogrammetrie a ned§vno 
leteck® laserov® skenov§n² {LLS} (neboli LiDAR ï light detection and ranging) poskytuj² lepġ² 
podkladov® mapy. Glob§ln² druģicov® navigaļn² syst®my (GNSS) mohou bĨt pouģity k pŚesn®mu 
urļen² polohy pŚi mapov§n² v ter®nu. Tiskov® technologie se vyv²jej² a digit§ln² ļtyŚbarevnĨ tisk 
pŚinesl nov® moģnosti pro tisk orientaļn²ch map. Nov® typy pap²ru (vļetnŊ vodŊodoln®ho pap²ru) 
ovlivŔuj² proces tisku. 

PŚedchoz² verze ISOM byla vyd§na v roce 2000. Od t® doby doġlo k urļit®mu technologick®mu 
vĨvoji a tak® k nŊkterĨm zmŊn§m ve form§tu z§vodŢ. Tento vĨvoj byl vzat v ¼vahu pŚi revizi IS-
OM. Nicm®nŊ, z§kladn² poģadavky se nezmŊnily. Ļitelnost mapy je st§le nejdŢleģitŊjġ²m aspek-
tem mapy pro orientaļn² bŊh. V procesu tvorby ļiteln® mapy je generalizace kl²ļovĨm slovem. To 
znamen§, ģe kartograf se mus² vģdy zabĨvat vĨbŊrem, zjednoduġen²m, posunut²m a zveliļen²m. 

Vhodn§ generalizace je nezbytn§ k zajiġtŊn² ļitelnosti map vhodnĨch pro z§vody v orientaļn²m 
bŊhu. Kartograf vģdy mus² br§t v ¼vahu, ģe mapa pro orientaļn² bŊh je ļtena pŚi rychl®m bŊhu 
ter®nem a ģe schopnosti vn²m§n² lidsk®ho oka a mozku maj² sv® meze. 

1.1 Konvence 

K oznaļen² poģadavkŢ uvedenĨch v t®to specifikaci se pouģ²v§ nŊkolika slovn²ch vĨrazŢ. 

Å Mus² / Bude / Poģadov§n znamen§, ģe definice je absolutnŊ poģadov§na. 
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Å Nesm² / Nebude znamen§, ģe definice je absolutnŊ zak§z§na. 
Å MŊl by / DoporuļenĨ znamen§, ģe mohou za urļitĨch okolnost² existovat p§dn® dŢvody ignoro-

vat konkr®tn² poloģky, ale je nezbytn® pochopit pln® dŢsledky a peļlivŊ je zv§ģit pŚed volbou 
odliġn®ho postupu. 

Å NemŊl by / NedoporuļenĨ znamen§, ģe za urļitĨch okolnost² mohou existovat p§dn® dŢvody, 
kdy konkr®tn² chov§n² je pŚijateln® nebo dokonce uģiteļn®, ale v dan®m pŚ²padŊ je nezbytn® 
pochopit pln® dŢsledky a peļlivŊ je zv§ģit pŚed vĨbŊrem chov§n² / akce oznaļen® t²mto vĨra-
zem. 

Å MŢģe / VolitelnĨ znamen§, ģe poloģka je plnŊ voliteln§. 

2 VĠEOBECN£ POĢADAVKY 

2.1 Orientaļn² bŊh a mapa 
Orientaļn² bŊh je sport, pŚi nŊmģ z§vodn²k (orientaļn² bŊģec) absolvuje traŠ {tvoŚenou} z ¼sekŢ 
mezi kontroln²mi body v nejkratġ²m moģn®m ļase jen s pomoc² mapy a buzoly. StejnŊ jako 
u vġech druhŢ sportu, je nutn® zajistit stejn® podm²nky z§vodu pro vġechny z§vodn²ky. 

Z pohledu z§vodn²kŢ je ļiteln§ a pŚesn§ mapa nezbytn§ pro kvalifikovanou volbu postupu, coģ jim 
umoģŔuje orientaci po zvolen®m postupu tak, aby vyhovovala jejich orientaļn²m a fyzickĨm 
schopnostem. Nicm®nŊ, dovednost pŚi volbŊ postupu a ļten² mapy ztr§c² veġkerĨ smysl v pŚ²pa-
dŊ, ģe mapa nen² dobrou reprezentac² skuteļnosti ï pokud je ġpatn® ļiteln§, nepŚesn§ nebo 
zastaral§. V ide§ln²m pŚ²padŊ by nemŊl ģ§dnĨ z§vodn²k z²skat vĨhodu nebo bĨt znevĨhodnŊn 
z dŢvodu chyb v mapŊ. Pro mezin§rodn² soutŊģ mus² bĨt mapa aktualizov§na ve vġech ļ§stech, 
kter® by mohly m²t vliv na vĨsledek z§vodu. 

Strmost, pŚevĨġen² a tvar reli®fu jsou nezbytn® informace a jsou zobrazeny pomoc² vrstevnic. 
Identifikace ļehokoli, co br§n² postupu, je z§sadn² pro orientaļn²ho bŊģce: napŚ. sk§ly, voda, 
hust§ vegetace. S²Š cest a pŊġin ukazuje, kde je prŢchodnost a orientace nejsnazġ². Podrobn§ 
klasifikace pŚek§ģek v bŊhu a snadn® prŢchodnosti pom§h§ z§vodn²kovi ļinit spr§vn§ rozhodnut². 

C²lem stavitele trat² je traŠ, na n²ģ budou rozhoduj²c²m faktorem pro vĨsledek orientaļn² schopnos-
ti. Toho lze dos§hnout pouze v pŚ²padŊ, ģe mapa je jasn§ a ļiteln§ v z§vodn²ch podm²nk§ch 
a dostateļnŊ pŚesn§, ¼pln§ a spolehliv§. Kontroly jsou dŢleģitĨmi stavebn²mi kameny tratŊ. VĨbŊr 
lokalit, um²stŊn² stojanŢ, ovŊŚen² jejich pozice a um²stŊn² kontrol v z§vodŊ, to vġe klade konkr®tn² 
n§roky na mapu. Ļ²m lepġ² mapu stavitel trat² m§, t²m vŊtġ² je ġance, ģe vytvoŚ² dobrou, spravedli-
vou traŠ, aŠ uģ pro elitn²ho orientaļn²ho bŊģce nebo pro zaļ§teļn²ka. 

Đkolem kartografa je vŊdŊt, kter® objekty mapovat a jak je vyj§dŚit. Pro z§kladn² pochopen² poģa-
davkŢ na mapu pro orientaļn² bŊh: jej²ho obsahu, potŚeby pŚesnosti, ¼rovnŊ detailu, a pŚedevġ²m 
potŚeby ļitelnosti je dŢleģit§ jeho trval§ {aktivn²} ¼ļast ve sportu. 

2.2 Obsah 
Mapa pro orientaļn² bŊh je topografick§ mapa. Mus² slouģit orientaci v ter®nu t²m, ģe reprezentuje 
vĨbŊr vĨznamnĨch objektŢ, a mus² slouģit volbŊ postupu t²m, ģe ukazuje rozd²ly v prŢbŊģnosti 
(vliv na rychlost) a viditelnosti. Mapa mus² obsahovat dostateļn® informace pro z§vod²c²ho orien-
taļn²ho bŊģce, a souļasnŊ bĨt ļiteln§ v bŊģeck® rychlosti a za rŢznĨch povŊtrnostn²ch a svŊtel-
nĨch podm²nek. Toho je dosaģeno pomoc² peļlivŊ navrģen® sady znaļek a barev a dŢrazem na 
generalizaci. 

DŢsledn® pouģit² barev je dŢleģit® pro usnadnŊn² ļten² mapy: Modr§ se pouģ²v§ pro objekty, kter® 
se tĨkaj² vody; Ģlut§ se pouģ²v§ pro otevŚen® prostory; Zelen§ se pouģ²v§ pro vegetaļn² objekty; 
HnŊd§ se pouģ²v§ pro reli®f; Ļern§ a Ġed§ se pouģ²vaj² pro vġechno ostatn², vļetnŊ skal a sr§zŢ, 
pŊġin a cest a vŊtġinu umŊlĨch objektŢ; Fialov§ se pouģ²v§ pro informace o trati. 
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Mapa mus² obsahovat pouze objekty, kter® jsou pro z§vodn²ka zŚeteln® v ter®nu v pln® rychlosti. 
MŊla by ukazovat vŊci, kter® by mohly ovlivnit ļten² mapy ļi volbu postupu: ter®nn² tvary, skaln² 
objekty, podloģku, pŚek§ģky v postupu vegetac² (prŢbŊģnost), pŚevaģuj²c² vyuģit² ploch, vodstvo, 
s²dla a jednotliv® budovy, s²Š cest a pŊġin, dalġ² liniov® komunikace a objekty uģiteļn® pro orien-
taci. Nicm®nŊ, nejdŢleģitŊjġ² vŊc² je udrģet pŚehlednost a ļitelnost mapy prostŚednictv²m vhodn® 
generalizace. 

Tvar ter®nu je nejdŢleģitŊjġ²m aspektem mapy pro orientaļn² bŊh. Spr§vnŊ pouģit® vrstevnice 
(vļetnŊ zdŢraznŊnĨch vrstevnic) vyjadŚuj² trojrozmŊrnĨ obraz tvaru ter®nu a vĨġkov® rozd²ly. 

Rychlost orientaļn²ho bŊģce a volba postupu ter®nem je ovlivnŊna mnoha faktory. Informace 
o vġech tŊchto faktorech proto mus² bĨt zahrnuta v mapŊ pomoc² klasifikace cest a pŊġin, ozna-
ļen²m, zda baģiny, vodn² objekty, skaln² stŊny a vegetace jsou prŢchoz², zobrazen²m charakteris-
tik podloģky, vĨskytu hust® vegetace a otevŚenĨch prostorŢ. 

Jasn® hranice mezi rŢznĨmi typy podloģky a rŢznĨmi typy vegetace poskytuj² hodnotn® vztaģn® 
body pro ļten§Śe mapy. Je dŢleģit®, aby je mapa zobrazovala. 

Mapa mus² obsahovat magnetick® poledn²ky, kter® mus² bĨt rovnobŊģn® s okraji mapy. MŢģe 
nav²c obsahovat nŊkter§ m²stn² jm®na a okrajovĨ text, coģ pom§h§ z§vodn²kovi orientovat mapu 
k severu. TakovĨ text mus² bĨt orientov§n k severu. Text uvnitŚ mapy mus² bĨt um²stŊn tak, aby 
nezakrĨval dŢleģit® objekty, a styl p²sma by mŊl bĨt jednoduchĨ. Pro zobrazen² magnetick®ho 
severu mohou bĨt pouģity ġipky. 

2.3 PrŢbŊģnost 

PrŢbŊģnost z§vis² na charakteru ter®nu (hustota stromŢ / kŚovin a podrostu, tj. kaprad², ostruģin², 
kopŚivy, stejnŊ jako baģiny, kamenitĨ povrch atd.). PrŢbŊģnost je rozdŊlena do pŊti kategori² 
rychlosti. Pokud rychlost v ploch®m a volnŊ prŢbŊģn®m lese je 4 min/km, plat² n§sleduj²c²: 

Kombinace zelen®ho rastru a kamenit®ho povrchu znamen§, ģe prŢbŊģnost bude horġ² neģ pro 
kaģdĨ z nich samostatnŊ. Tak® strmost ter®nu mŢģe ovlivnit prŢbŊģnost (ļ²m strmŊjġ² ter®n, t²m 
hŢŚe prŢbŊģnĨ). 

Ļ. Procenta Popis PŚ²klady 
PŚibliģn§  
rychlost  
min/km 

1 > 100 % SnadnĨ bŊh Tr§vn²ky, zpevnŊn® plochy, cesty < 4 

2 80-100 % Norm§ln² rychlost bŊhu DivokĨ otevŚenĨ prostor, les < 5 

3 60-80 % PomalĨ bŊh KamenitĨ povrch, podrost, hust§ vegetace 5-6:40 

4 20-60 % ChŢze / obt²ģnĨ bŊh Velmi kamenitĨ povrch, podrost, hust§ vegetace 6:40-20 

5 < 20 % Boj {prod²r§n²} Extr®mnŊ kamenitĨ povrch, velmi hust§ vegetace > 20 

 

2.4 PŚek§ģky 

V ter®nu pro orientaļn² bŊh mohou bĨt objekty, kter® jsou fakticky neschŢdn® nebo nepŚekonatel-
n®. PŚ²kladem jsou budovy, ploty, zdi, vysok® sr§zy, vodn² tŊlesa, nepŚekonateln® baģiny a velmi 
hust§ vegetace. Mohou tak® existovat objekty, kter® jsou pro z§vodn²ka nepŚ²stupn®, to znamen§, 
ģe nesm² bĨt pŚekon§ny nebo do nich nesm² bĨt vstoupeno. PŚ²kladem jsou ekologicky citliv® 
oblasti a soukrom® pozemky. 

Takov® objekty jsou velmi dŢleģit® pro volbu postupu a mohou tak® pŚedstavovat pro z§vodn²ka 
nebezpeļ². Mus² bĨt jasnŊ identifikovateln® v mapŊ uģit²m dobŚe viditelnĨch znaļek, jak je uvede-
no v t®to specifikaci. 

V ide§ln²m svŊtŊ by vġechny objekty mapovan® s pouģit²m znaļek reprezentuj²c²ch pŚek§ģky bylo 
nemoģn® proj²t / pŚekonat. Ale pŚ²roda je sloģit§, podm²nky se mŊn² v prŢbŊhu ļasu, mapy mus² 
bĨt generalizov§ny a z§vodn²ci nemaj² stejn® fyzick® schopnosti. To znamen§, ģe objekt mapova-
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nĨ pomoc² znaļky reprezentuj²c² pŚek§ģku se mŢģe uk§zat jako schŢdnĨ / pŚekonatelnĨ, ale do 
jak® m²ry je moģn® ho proj²t / pŚekonat nemŢģe bĨt urļeno z mapy. 

To, ģe objekt nen² mapov§n jako neprŢchodnĨ {/ nepŚekonatelnĨ}, vġak neznamen§, ģe bude 
prŢchodnĨ {/ pŚekonatelnĨ} vġemi orientaļn²mi bŊģci. MŊl by vġak bĨt prŢchodnĨ {/ pŚekonatelnĨ} 
prŢmŊrnĨm elitn²m orientaļn²m bŊģcem za norm§ln²ch podm²nek. 

2.5 Ļten² mapy 

Kartograf mus² vģdy vz²t v ¼vahu zvl§ġtn² podm²nky ļten² map pro orientaļn² bŊh. Za prv®, pŚi 
bŊhu je ļten² mapy sloģitŊjġ². Za druh®, orientaļn² bŊh se ļasto odehr§v§ v les²ch za jak®hokoli 
poļas². SvŊtlo v les²ch s hustĨmi korunami je tlumen® i v poledne, a existuje Śada dalġ²ch faktorŢ, 
kter® maj² dopad na ļten² mapy, jako je d®ġŠ, neļistota a poġkozen² mapy nebo plastov®ho obalu 
zpŢsoben® neġetrnĨm zach§zen²m. Z tŊchto dŢvodŢ je zŚejm®, ģe ļitelnost je pro mapy pro orien-
taļn² bŊh nanejvĨġ dŢleģit§. Minim§ln² grafick® rozmŊry mus² bĨt respektov§ny a zbyteļn® detaily 
mus² bĨt vynech§ny. 

2.6 Generalizace a ļitelnost 

DobrĨ ter®n pro orientaļn² bŊh obsahuje velk® mnoģstv² a velkou rozmanitost objektŢ. Ty, kter® 
jsou pro z§vodn²ka podstatn®, mus² bĨt vybr§ny a zobrazeny v mapŊ pro orientaļn² bŊh. K dosa-
ģen² toho, aby mapa byla ļiteln§ a snadno pochopiteln§, je nutn® pouģ²t generalizaci. Existuj² dvŊ 
f§ze generalizace: selektivn² generalizace a grafick§ generalizace. 

Selektivn² generalizace je rozhodnut² o tom, kter® detaily a objekty by mŊly bĨt zobrazeny v mapŊ. 
K takov®mu rozhodnut² pŚisp²vaj² dvŊ dŢleģit® ¼vahy: dŢleģitost objektu z pohledu z§vodn²ka a 
jeho vliv na ļitelnost mapy. Tato dvŊ hlediska mohou bĨt nŊkdy nesluļiteln§, ale poģadavek 
ļitelnosti nesm² bĨt nikdy potlaļen s c²lem zobrazit v mapŊ nadbytek detailŢ a objektŢ. Z tohoto 
dŢvodu bude nezbytn® ve f§zi mapov§n² stanovit minim§ln² rozmŊry pro mnoho typŢ detailŢ. Tyto 
minim§ln² velikosti se mohou ponŊkud liġit mezi rŢznĨmi mapami v z§vislosti na mnoģstv² detailŢ, 
o kterĨch je tŚeba rozhodovat. Nicm®nŊ konzistence je jednou z nejdŢleģitŊjġ²ch vlastnost² map 
pro orientaļn² bŊh. 

Grafick§ generalizace mŢģe vĨznamnŊ ovlivnit pŚehlednost mapy. K tomuto ¼ļelu je pouģ²v§no 
zjednoduġen², posunut² a zveliļen². 

Ļitelnost vyģaduje, aby velikost znaļek, tlouġŠka ļar a mezery mezi ļarami byly zaloģeny na 
vn²m§n² norm§ln²m zrakem za denn²ho svŊtla. PŚi n§vrhu znaļek byly zohlednŊny vġechny fakto-
ry kromŊ vzd§lenosti mezi sousedn²mi znaļkami. 

Velikost nejmenġ²ho objektu, kterĨ se objev² v mapŊ, z§vis² ļ§steļnŊ na grafickĨch vlastnostech 
znaļky (tvar, form§t a barva) a ļ§steļnŊ na poloze sousedn²ch znaļek. Pro bezprostŚednŊ sou-
sed²c² objekty, kter® zab²raj² v²ce m²sta v mapŊ neģ ve skuteļnosti, je nezbytn®, aby tak® byly 
udrģov§ny spr§vn® vztahy mezi nimi a dalġ²mi okoln²mi objekty. 

V map§ch pro orientaļn² bŊh je tvar ter®nu ta nejdŢleģitŊjġ² vŊc ke sdŊlen². Nebezpeļn® objekty, 
jako jsou vysok® sr§zy, mus² bĨt na mapŊ dobŚe viditeln®. Cokoliv, co je nepŚ²stupn® nebo mŢģe 
pŚek§ģet nebo br§nit bŊhu, je z§sadn² informace: dlouh® sr§zy, voda, hustĨ porost, soukromĨ 
majetek. S²Š silnic, cest a pŊġin je dŢleģit§, protoģe ukazuje, kde je prŢbŊģnost a orientace nej-
snazġ². VŊtġina bodovĨch objektŢ m§ menġ² dŢleģitost neģ liniov® a ploġn® objekty. 

2.7 PŚesnost 

ObecnĨm pravidlem by mŊlo bĨt, ģe z§vodn²ci nebudou vn²mat ģ§dn® nepŚesnosti v mapŊ. PŚes-
nost mapy jako celku z§vis² na pŚesnosti mŊŚen² (pozice, vĨġka a tvar) a pŚesnosti kresby. Objekt 
mus² bĨt um²stŊn s dostateļnou pŚesnost², aby z§vodn²k pomoc² buzoly a krokov§n² nevn²mal 
ģ§dnĨ rozpor mezi mapou a skuteļnost². 
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Absolutn² vĨġkov§ pŚesnost je m§lo vĨznamn§ v mapŊ pro orientaļn² bŊh. Na druh® stranŊ je 
dŢleģit®, aby mapa zobrazovala relativn² vĨġkovĨ rozd²l mezi sousedn²mi objekty spr§vnŊ tak, jak 
jen je moģn®. 

PŚesn® zn§zornŊn² tvarŢ je pro orientaļn²ho bŊģce velmi dŢleģit®, protoģe spr§vnĨ, podrobnĨ 
a nŊkdy i zveliļenĨ obraz reli®fu je z§kladn²m pŚedpokladem pro ļten² mapy. Avġak zahrnut² 
velk®ho mnoģstv² detailŢ nesm² zastŚ²t celkov® tvary. To znamen§, ģe pouģit² doplŔkovĨch vrstev-
nic mus² bĨt omezeno na absolutn² minimum (napŚ²klad doplŔkov® vrstevnice s tvarem, kterĨ lze 
odvodit ze sousedn²ch vrstevnic, se nesm² objevit na mapŊ) a nevĨznamn® vrstevnicov® detaily 
mus² bĨt odstranŊny. 

PŚesnost kresby m§ z§sadn² vĨznam pro vġechny uģivatele mapy, protoģe ¼zce souvis² se spo-
lehlivost² vĨsledn® mapy. 

Absolutn² pŚesnost je dŢleģit§, pokud mapa pro orientaļn² bŊh m§ bĨt pouģita s polohovĨmi sys-
t®my nebo spoleļnŊ s geografickĨmi soubory dat z jinĨch zdrojŢ. V takov®m pŚ²padŊ tak® mus² 
bĨt moģn® mapu transformovat do zn§m®ho geografick®ho {souŚadnicov®ho} referenļn²ho sys-
t®mu. Ļitelnost je vģdy dŢleģitŊjġ² neģ absolutn² pŚesnost. Posun objektŢ v mapŊ se doporuļuje, 
pokud se mapa stane ļitelnŊjġ². 

2.8 Georeferencov§n² 

Georeferencov§n² mapy znamen§ jej² lokalizaci pomoc² geografick®ho referenļn²ho syst®mu.  
Georeferencov§n² je uģiteļn®, kdyģ je tŚeba kombinovat geografick§ data z rŢznĨch zdrojŢ (napŚ. 
mapu pro orientaļn² bŊh, digit§ln² model ter®nu, leteck® sn²mky, polohy GNSS), a je uģiteļn® pro 
sledov§n² z§vodn²kŢ bŊhem z§vodu. Proto se dŢraznŊ doporuļuje vytv§Śet georeferencovan® 
mapy pro orientaļn² bŊh. Nicm®nŊ pŚed tiskem mapy, mus² bĨt nejprve otoļena tak, aby magne-
tick® poledn²ky byly um²stŊny rovnobŊģnŊ s okraji mapov®ho listu. 

2.9 MŊŚ²tko mapy 

Z§kladn² mŊŚ²tko mapy pro orientaļn² bŊh je 1:15 000. 

Generalizace mus² splŔovat poģadavky pro mŊŚ²tko 1:15 000. 

2.9.1 ZvŊtġov§n² mapy 
Pravidla soutŊģ² IOF reguluj² pouģ²v§n² mapovĨch zvŊtġen² pro z§vody IOF {pouģit² mŊŚ²tek map 
pro jednotliv® discipl²ny v orientaļn²m bŊhu pro z§vody soutŊģ² ĻSOS se Ś²d² pŚ²sluġnĨmi sportov-
nŊ technickĨmi dokumenty}. Je-li mapa zvŊtġena, vġechny ļ§ry, znaļky a rastry mus² bĨt ¼mŊrnŊ 
zvŊtġeny (pro mŊŚ²tko mapy 1:10 000 to znamen§ na 150 %). To plat² i pro znaļky pro dotisk. {Pro 
z§vody soutŊģ² ĻSOS v odŢvodnŊnĨch pŚ²padech, napŚ²klad na v²cedenn²ch z§vodech, mŢģe jin® 
mŊŚ²tko vļetnŊ vĨjimky na ¼pravu velikosti symbolŢ povolit Ś²d²c² org§n soutŊģe, tedy pŚ²sluġn§ 
soutŊģn² komise.} 

Pro starġ² vŊkov® skupiny, kde ļten² jemnĨch ļar a malĨch znaļek mŢģe pŢsobit probl®my 
v dŢsledku zhorġen² zraku, je zvŊtġen² mapy doporuļov§no pro vġechny discipl²ny. ZvŊtġen² do 
mŊŚ²tka 1:10 000 se vģdy doporuļuje pro nejmladġ² vŊkov® skupiny, kde schopnost ļten² kom-
plexn²ch map nen² plnŊ vyvinuta. 

S velkĨmi mapami se obt²ģnŊ manipuluje. Je tŚeba se vyhnout map§m vŊtġ²m neģ A3. Mapa by 
nemŊla bĨt vŊtġ², neģ je nezbytn® pro z§vod v orientaļn²m bŊhu. Velk® mapy by mŊly bĨt oŚ²znuty 
tak, aby se do nich veġla traŠ (avġak nemŊly by bĨt menġ² neģ A5). Informace o mŊŚ²tku, intervalu 
vrstevnic a smŊru magnetick®ho severu mus² bĨt k dispozici tak® na oŚ²znutĨch map§ch. 

2.10 Interval vrstevnic 

Schopnost snadno posoudit strmost ter®nu je v orientaļn²m bŊhu z§sadn². Je proto velmi dŢleģit®, 
ģe interval vrstevnic {ekvidistance} na map§ch pro orientaļn² bŊh je standardizov§n. 
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Interval vrstevnic map pro orientaļn² bŊh je 5 metrŢ. V rovinat®m ter®nu, kdy sklon je menġ² neģ 
5 % (nebo vrstevnice by byly d§le neģ 7 mm od sebe) po cel® ploġe, mohou bĨt pouģity vrstevnice 
s intervalem 2.5 m. Na jedn® mapŊ nesm² bĨt pouģity rŢzn® intervaly vrstevnic . 

PŚ²tomnost doplŔkovĨch vrstevnic mezi vrstevnicemi zpŢsobuje, ģe ter®n se jev² t®mŊŚ dvakr§t tak 
strmĨ. Je proto velmi dŢleģit®, aby doplŔkov® vrstevnice byly pouģ²v§ny stŚ²dmŊ. DoplŔkov® 
vrstevnice mus² bĨt pouģity pouze k zobrazen² dŢleģitĨch tvarŢ reli®fu, kter® nemohou bĨt zobra-
zeny pomoc² vrstevnic {z§kladn²ch a zdŢraznŊnĨch}. Nam²sto pouģit² doplŔkovĨch vrstevnic by 
mŊly bĨt m²rnŊ posunuty vrstevnice smŊrem nahoru nebo dolŢ tak, aby l®pe reprezentovaly dŢle-
ģit® tvary reli®fu. 

2.11 Minim§ln² rozmŊry 

Pro liniov® a ploġn® znaļky mus² bĨt dodrģeny urļit® minim§ln² rozmŊry. Ty jsou zaloģeny na 
tiskov® technologii a potŚebŊ ļitelnosti. RozmŊry v t®to specifikaci jsou uvedeny pro tiskov® mŊŚ²t-
ko 1:15 000. 

2.11.1 Minim§ln² pŢdorysn® rozmŊry (ve skuteļnosti) 
Objekty, kter® jsou zobrazeny v mapŊ pro orientaļn² bŊh, mus² bĨt n§padn® a snadno identifiko-
vateln® orientaļn²m bŊģcem za bŊhu. Minim§ln² pŢdorysn® rozmŊry jsou k dispozici pro mnoho 
znaļek v t®to specifikaci a mus² bĨt respektov§ny. Minim§ln² rozmŊry neznamenaj², ģe vġechny 
objekty vŊtġ², neģ je uvedeno, mus² bĨt zobrazeny v mapŊ. Pro ļlenitĨ ter®n bude ļasto nezbytn® 
pracovat s vŊtġ²mi minim§ln²mi rozmŊry tak, aby se dos§hlo ļitelnosti mapy. 

N§padn® objekty s malou stopou v ter®nu jsou v mapŊ zveliļeny (napŚ²klad pomoc² bodov® znaļ-
ky), aby byly identifikovateln®. Je-li objekt zveliļen v mapŊ, mŢģe bĨt nutn® posunout sousedn² 
objekty, aby byla zajiġtŊna ļitelnost a spr§vn§ vz§jemn§ poloha. 

2.11.2 Stopa znaļek 
Mus² existovat minim§ln² rozmŊry liniovĨch a ploġnĨch znaļek v mapŊ. Ty jsou oznaļov§ny jako 
minim§ln² grafick® rozmŊry. Stopa znaļky je oblast, kterou by znaļka pokrĨvala, pokud by byla 
prom²tnuta {svĨm pŢdorysem} na ter®n. 

Pro liniovou znaļku se grafickĨ minim§ln² rozmŊr tĨk§ jej² d®lky v mapŊ. Je-li ļ§ra pŚ²liġ kr§tk§ 
v mapŊ, pŚest§v§ vypadat jako ļ§ra a mŢģe bĨt zamŊnŊna za bodovou znaļku. Tak® strukturova-
n§ liniov§ znaļka nesm² bĨt tak kr§tk§, aby se znaļka nedala rozpoznat. Pokud je prostor v mapŊ 
a liniovĨ objekt je n§padnĨ a vĨznamnĨ, mŢģe bĨt zmapov§n, i kdyģ je 
kratġ² neģ stopa minim§ln² velikosti ļ§ry. Nicm®nŊ vģdy mus² bĨt zveliļen 
tak, aby v mapŊ splnil minim§ln² grafickou d®lku. ZakŚivenou ļ§ru mŢģe bĨt 
nutn® kreslit delġ² neģ v minim§ln² d®lce, aby byla rozpoznateln§.  

Pro ploġnou znaļku se minim§ln² grafickĨ rozmŊr tĨk§ oblasti pokryt® znaļkou v mapŊ. Je-li 
oblast pŚ²liġ mal§, bude obt²ģn® ji odliġit od bodovĨch znaļek, stane se āġumemó pro uģivatele 
mapy nebo se struktura znaļky stane nerozpoznatelnou. Je-li oblast pŚ²liġ ¼zk§, bude obt²ģn® ji 
odliġit od liniovĨch znaļek, a strukturovan§ ploġn§ znaļka bude nerozpoznateln§. Pokud je pro-
stor v mapŊ a ploġnĨ objekt je n§padnĨ a vĨznamnĨ, mŢģe bĨt zmapov§n, i kdyģ je menġ² neģ 
stopa minim§ln² ploġn® velikosti nebo uģġ² neģ stopa minim§ln² ġ²Śky. Nicm®nŊ vģdy mus² bĨt 
zveliļen tak, aby splŔoval minim§ln² grafick® rozmŊry. 

2.11.3 Minim§ln² grafick® rozmŊry 
Minim§ln² grafick® rozmŊry plat² pro z§kladn² mŊŚ²tko 1:15 000. To znamen§, ģe pro zvŊtġen® 
mapy budou minim§ln² grafick® rozmŊry ¼mŊrnŊ vŊtġ² (1.5 kr§t vŊtġ² pro mŊŚ²tko mapy 1:10 000). 
NapŚ²klad pro Sr§z (202) je minim§ln² d®lka v mapŊ {mŊŚ²tka 1:15 000} 0.6 mm. To znamen§, ģe v 
mŊŚ²tku mapy 1:10 000 je pro sr§z minim§ln² d®lka v mapŊ 0.9 mm. 
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Pokud jsou minim§ln² grafick® rozmŊry uvedeny pro jednotliv® znaļky, maj² pŚednost. Pro ostatn² 
znaļky plat² n§sleduj²c² minim§ln² grafick® rozmŊry. 

Minim§ln² mezery 
Aby bylo moģn® identifikovat jednotliv® znaļky, jsou dŢleģit® minim§ln² 
mezery. ObecnŊ plat², ģe se pouģije minim§ln² mezera 0.15 mm. Minim§ln² 
mezera mezi dvŊma znaļkami je minim§ln² vzd§lenost mezi obrysy znaļek. 
Vypisovat vġechny kombinace znaļek nen² praktick®, ale n§sleduj²c² pŚ²sn§ 
doporuļen² by mŊla bĨt spojena se zdravĨm rozumem.  

Pro bodov® znaļky plat² obecnŊ mezera 0.15 mm. 

Minim§ln² mezera mezi bodovĨmi znaļkami a liniovĨmi 
znaļkami vļetnŊ obrysŢ ploġnĨch znaļek by mŊla bĨt 
0.15 mm, s vĨjimkami pro mezery mezi vrstevnicemi a 
bodovĨmi znaļkami jin® barvy. 

Minim§ln² mezera mezi liniovĨmi znaļkami vļetnŊ ob-
rysŢ ploġnĨch znaļek stejn® barvy je 0.15 mm s nŊkte-
rĨmi vĨjimkami: 

¶ Napojen² {vŊtven²} a kŚ²ģen² znaļek tvoŚ²c²ch s²Š (zemn² valy, vodn² toky, silnice, cesty a pŊġi-
ny, elektrick§ veden², zdi a ploty). 

¶ KŚ²ģen², jako jsou Z§kladn² vrstevnice (101) a Zemn² valy (105, 106) a Erozn² rĨha (107); ZeŅ 
(513) a PŊġ² cesta (505); Hlavn² elektrick® veden² (511) a Plot (516). 

¶ Z§kladn² vrstevnice (101) a Zemn² sr§z (104). 

Z dŢvodŢ ļitelnosti je tŚeba se vyhnout pŚekryvu liniovĨch znaļek (vļetnŊ 
obrysŢ ploġnĨch znaļek) rŢznĨch barev, a mŊla by bĨt pouģita minim§ln² 
mezera 0.15 mm. Existuj² vġak vĨjimky: 

¶ Vrstevnice a sr§zy {v ļern® barvŊ} by se mŊly alespoŔ ļ§steļnŊ pŚekrĨvat. 

¶ KŚ²ģen², jako jsou: vodn² toky a vrstevnice; ploty a vodn² toky.  

Minim§ln² mezera 0.15 mm se vztahuje pouze na n§sleduj²c² typy ploġnĨch znaļek: 

¶ Ploġn® znaļky s obrysy, jako jsou NepŚekonateln® vodn² tŊleso (301), MŊlk® vodn² tŊleso 
(302), NepŚekonateln§ baģina (307), ZpevnŊn§ plocha (501), Oblast se z§kazem vstupu (520), 
ZastŚeġen² (522) a ZŚ²cenina (523). 

¶ Znaļky sest§vaj²c² vĨhradnŊ z plochy (neobklopen® obrysem), jako jsou znaļky ObrovskĨ bal-
van nebo skaln² vŊģ (206) a Budova (521), {pouģij² minim§ln² mezeru} 0.4 mm. 

Pro ploġn® znaļky v hnŊd®, ļern® a modr® {barvŊ} se 
strukturou jako je rozbitĨ povrch, balvanov® pole, ka-
menitĨ povrch a znaļky pro baģiny je dŢleģit®, aby 
prvky znaļek vĨznamnŊ nezasahovaly do bodovĨch a 
liniovĨch znaļek.  

PrŢchody mezi znaļkami pŚedstavuj²c²mi neprŢchodn® / nepŚekonateln® 
objekty s vĨjimkou NepŚekonatelnĨ sr§z (201) a ObrovskĨ balvan nebo skaln² 
vŊģ (206) mus² bĨt jasnŊ rozpoznateln®, proto minim§ln² mezera by mŊla bĨt 
0.4 mm. PŚ²kladem jsou: znaļky Budova (521) a Oblast se z§kazem vstupu 
(520); Budova (521) a NepŚekonateln§ zeŅ (515); znaļky Budova (521) a Budova (521).  

Mezery v liniovĨch znaļk§ch, kter® reprezentuj² {prŢchod} neprŢchodnĨmi objekty (plot, zeŅ), 
mus² bĨt jasnŊ rozeznateln® a mus² bĨt ġirok® nejm®nŊ 0.4 mm. Pro ostatn² liniov® objekty se 
pouģije minim§ln² mezera 0.25 mm. 
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Minim§ln² d®lka lini² 
Liniov® znaļky mus² bĨt dostateļnŊ dlouh®, aby je bylo moģn® odliġit od 
jinĨch znaļek. UzavŚen® linie mus² m²t dostateļnĨ pr§zdnĨ prostor uvnitŚ, aby 
bylo moģn® je rozeznat jako liniovou znaļku. Pro uzavŚen® strukturovan® 
linie jako jsou ploty, zdi a sr§zy, mus² bĨt dostatek m²sta pro rozliġovac² 
symboly (napŚ. ļ§rky) tak, aby mohl bĨt rozpozn§n typ znaļky.  

 

 

Ztv§rnŊn² ļ§rkovanĨch, teļkovanĨch a strukturovanĨch lini² 

Ļ§rkovan® linie: 

D®lka ļ§rek na zaļ§tku a na konci ļ§rkovan® linie by mŊla bĨt stejn§. Mezery mus² bĨt vģdy tak, 
jak je uvedeno v popisu znaļky. D®lka ļ§rek mus² bĨt vģdy co nejbl²ģe k d®lce ļ§rek uveden® 
v popisu znaļky a nikdy kratġ² neģ 0.8 n§sobek dan® d®lky. 

Teļkovan® linie: 

Mezery mezi teļkami na zaļ§tku a na konci teļkovan® linie by mŊly bĨt stejn®. D®lka mezery 
mus² bĨt vģdy co nejbl²ģe k d®lce mezery uveden® v popisu znaļky a nikdy kratġ² neģ 
0.8 n§sobek dan® d®lky. 

Strukturovan® linie {napŚ²klad 105 Zemn² val}: 

D®lka zakonļen² na zaļ§tku a na konci linie by mŊla bĨt stejn§. Vzd§lenost mezi rozliġovac²mi 
symboly na strukturovan® linii mus² bĨt vģdy co nejbl²ģe ke vzd§lenosti dan® v popisu znaļky 
a nikdy kratġ² neģ 0.8 n§sobek dan® d®lky. D®lka zakonļen² mus² bĨt rovna polovinŊ vzd§lenosti 
mezi symboly. 

Strukturovan® ļ§rkovan® linie {napŚ²klad 106 RozpadlĨ zemn² val}: 

D®lka ļ§rky mus² dodrģovat pravidla pro ļ§rkovan® linie, a rozliġovac² symbol mus² bĨt vģdy 
vystŚedŊn na ļ§rce. 

 

Minim§ln² rozmŊry pro plochy 

Poskytnout minim§ln² rozmŊry pro plochy je obt²ģn®, neboŠ jejich tvar je promŊnlivĨ. Minim§ln² 
ġ²Śka je stejnŊ dŢleģit§ jako minim§ln² plocha. Velmi z¼ģen® ļ§sti ploch mus² bĨt zveliļeny. Mini-
m§ln² ġ²Śka pro ploġn® znaļky (nen²-li uvedeno u znaļky): 

100% zelen§: 0.25 mm (stopa 3.75 m). 

100% ģlut§: 0.3 mm (stopa 4.5 m). 

Barevn® rastry: 0.4 mm (stopa 6 m). 
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2.11.4 Rastry 
Vegetace, otevŚen® prostory, baģiny atd. jsou zobrazeny bodovĨmi nebo ļ§rovĨmi rastry. V n§-
sleduj²c² tabulce jsou uvedeny povolen® kombinace rastrŢ. 

113 RozbitĨ povrch  113 RozbitĨ povrch   

114 Velmi rozbitĨ povrch   114 Velmi rozbitĨ povrch 

208 Balvanov® pole O O  208 Balvanov® pole 

209 Hust® balvanov® pole    209 Hust® balvanov® pole 

210-212 KamenitĨ povrch O  O   210-212 KamenitĨ povrch 

307 NepŚekonateln§ baģina       307 NepŚekonateln§ baģina 

308, 310 Baģiny O  O O O   308, 310 Baģiny 

401, 402 OtevŚenĨ prostor O  O    O  401, 402 OtevŚenĨ prostor 

403, 404 DivokĨ otevŚenĨ prostor O O O O O O O   403, 404 DivokĨ otevŚenĨ prostor 

405 Les O O O O O O O    405 Les 

406, 408, 410 Vegetace O O O O O  O     406, 408, 410 Vegetace 

407, 409 Vegetace, dobr§ viditelnost O O O  O  O  O O   407, 409 Vegetace, dobr§ viditelnost 

 

2.12 Tisk a barvy 

Viz Mapy pro OB ï Dodatek 1 Definice CMYK tisku a barev.  

2.13 Ostatn² informace na mapŊ 

N§sleduj²c² informace mus² bĨt uvedeny na pŚedn² stranŊ mapy: 

¶ MŊŚ²tko mapy 

¶ Interval vrstevnic. 

Dalġ² ļasto zaŚazen® informace: 

¶ N§zev mapy 

¶ Vydavatel mapy 

¶ Stav mapy (rok mapov§n²) 

¶ Mapov§ specifikace 

¶ Jm®na kartografŢ 

¶ N§zev tisk§rny 

¶ Doloģka autorskopr§vn² ochrany ï copyright. 
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3 ZNAĻKY 
V n§sleduj²c²ch kapitol§ch jsou uvede-
ny definice objektŢ, kter® maj² bĨt 
mapov§ny, a specifikace mapovĨch 
znaļek. Znaļky jsou rozdŊleny do 
sedmi kategori²: 
 

Pozn§mka:  
RozmŊry jsou 
uvedeny v mm 
pro mŊŚ²tko 
1:15 000. 
Vġechny kresby 
jsou v mŊŚ²tku 
1:7 500 jen pro 
srozumitelnost. 

 
< 

Mezera nebo vĨplŔ 
mezi dvŊma ļarami 

- TlouġŠka ļ§ry 

= Vzd§lenost 

ß PrŢmŊr 

Ter®nn² tvary 
Sk§ly a balvany 
Voda a baģiny 
Vegetace 
UmŊl® objekty 
Technick® znaļky 
Znaļky pro dotisk 

(hnŊd§) 
(ļern§ + ġed§) 
(modr§) 
(zelen§ + ģlut§) 
(ļern§) 
(ļern§ + modr§) 
(fialov§) 

 

 

Znaļka je orientov§-
na k {magnetick®mu} 
severu 
(OM) = VnŊjġ² rozmŊr  
(IM) = VnitŚn² rozmŊr  
(CC) = Od stŚedu ke 
stŚedu 

Typ znaļek: 
P é Bod (Point) 
L é Ļ§ra (Line) 
A é Plocha 
(Area) 
T é Text (Text) 

 

VŊtġina znaļek v t®to specifikaci mus² bĨt orientov§na k severu. Ģe znaļka m§ bĨt orientov§na 
k severu, je vyznaļeno ġipkou smŊŚuj²c² vzhŢru vedle symbolu. Kdyģ znaļka mus² bĨt orientov§na 
k severu, znamen§ to, ģe mus² bĨt orientov§na k magnetick®mu severu, a tud²ģ i vŢļi okrajŢm 
pap²ru a magnetickĨm poledn²kŢm. 

Pro ploġn® znaļky jsou uvedena procenta barev v textu (Ăzelen§ 50%ñ) a na ilustrac²ch (Ă50%ñ). 
Detailn² grafick® definice pro nŊkter® znaļky jsou uvedeny v kapitole 3.8 PŚesn§ definice znaļek. 
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3.1 Ter®nn² tvary 
Tvar ter®nu se zobrazuje prostŚednictv²m vrstevnic doplnŊnĨch znaļkami pro mal® kupky, pro-
hlubnŊ atd. To je doplnŊno v ļern® {barvŊ} znaļkami pro sk§ly a sr§zy. 

I kdyģ je dŢleģit® zobrazit menġ² objekty v ter®nu, jako jsou ¼dol²ļka, hŚb²tky, kupky a prohlubnŊ, 
je z§sadn², aby mnoģstv² malĨch objektŢ neskrylo hlavn² objekty v ter®nu, jako jsou kopce, ¼dol² 
a hlavn² zlomov® linie.  

Je tŚeba se vyhĨbat pŚehnan®mu uģ²v§n² doplŔkovĨch vrstevnic, neboŠ komplikuje mapu a d§v§ 
ġpatnou pŚedstavu o vĨġkovĨch rozd²lech. 

 

 

 

 

101 Z§kladn² vrstevnice (L {, P}) 
{Vrstevnice je} ļ§ra spojuj²c² body stejn® {nadmoŚsk®} vĨġky. Z§-
kladn² vĨġkovĨ interval mezi vrstevnicemi je 5 metrŢ. Interval vrstev-
nic 2.5 metru mŢģe bĨt pouģit v plochĨch ter®nech.  
Sp§dovky se mohou kreslit na niģġ² stranŊ vrstevnice k ujasnŊn² 
smŊru sp§du. Pokud jsou pouģity, mŊly by bĨt um²stŊny v ¼dol²ch. 
UzavŚen® vrstevnice zobrazuj² kupky nebo prohlubnŊ. ProhlubnŊ 
mus² m²t nejm®nŊ jednu sp§dovku. Minim§ln² vĨġka / hloubka by 
mŊla bĨt 1 m. 
Vztahy mezi sousedn²mi vrstevnicemi jsou dŢleģit®. Sousedn² vrs-
tevnice ukazuj² tvar a strukturu. Mal® detaily na vrstevnic²ch by mŊly 
bĨt vynech§ny, protoģe maj² tendenci skrĨvat hlavn² rysy ter®nu. 
N§padn® objekty, jako jsou prohlubnŊ, ¼dol², vĨbŊģky, zemn² sr§zy 
a terasy, mohou bĨt zveliļeny. 
Absolutn² vĨġkov§ pŚesnost je m®nŊ dŢleģit§, ale relativn² vĨġkov® 
rozd²ly mezi sousedn²mi objekty by mŊly bĨt zobrazeny v mapŊ tak 
pŚesnŊ, jak jen to je moģn®. Je pŚ²pustn® m²rnŊ zmŊnit vĨġku vrstev-
nice, pokud to zlepġ² vyj§dŚen² objektu. Tato odchylka by nemŊla 
pŚekroļit 25 % intervalu vrstevnic a je tŚeba vŊnovat pozornost 
sousedn²m objektŢm. 
Nejmenġ² ohyb vrstevnice je 0.25 mm od stŚedu ke stŚedu linie 
(stopa 4 m). Đst² ¼dol² nebo hŚbetu mus² bĨt ġirġ² neģ 0.5 mm od 
stŚedu ke stŚedu linie (stopa 8 m). 
Minim§ln² d®lka vrstevnicov® kupky je 0.9 mm (stopa 13.5 m) a 
minim§ln² ġ²Śka je 0.6 mm (stopa 9 m) vnŊjġ²ho rozmŊru. Menġ² 
n§padn® kupky mohou bĨt zobrazeny uģit²m znaļky Mal§ kupka 
(109) nebo znaļky Mal§ prot§hl§ kupka (110), nebo mohou bĨt 
zveliļeny tak, aby v mapŊ dos§hly minim§ln²ho rozmŊru. 
ProhlubnŊ mus² bĨt doplnŊny sp§dovkou, jejich minim§ln² d®lka je 
1.1 mm (stopa 16.5 m) a minim§ln² ġ²Śe je 0.7 mm (stopa 10.5 m) 
vnŊjġ²ho rozmŊru. Menġ² n§padn® prohlubnŊ mohou bĨt zobrazeny 
uģit²m znaļky Mal§ prohlubeŔ (111) nebo mohou bĨt zveliļeny tak, 
aby splnily minim§ln² rozmŊr. 
Vrstevnice by mŊly bĨt upraveny (nikoli pŚeruġeny) tak, aby se nedo-
tĨkaly znaļek Mal§ kupka (109) nebo Mal§ prot§hl§ kupka (110). 
{Vrstevnice se nepŚeruġuj² pod znaļkami 201-215 (sk§ly a balvany).} 
Barva: hnŊd§.  
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102 ZdŢraznŊn§ vrstevnice (L, T) 
Kaģd§ p§t§ vrstevnice mus² bĨt kreslena silnŊjġ² ļarou. To napom§-
h§ rychl®mu odhadu vĨġkov®ho rozd²lu a celkov®ho tvaru ter®nu.  
V oblasti s mnoha detaily mŢģe bĨt zdŢraznŊn§ vrstevnice nakresle-
na jako bŊģn§ vrstevnice. Mal® vrstevnicov® kupky a prohlubnŊ se 
obvykle nezobrazuj² pomoc² zdŢraznŊn® vrstevnice. 
ĐroveŔ zdŢraznŊn® vrstevnice mus² bĨt peļlivŊ vybr§na v ploch®m 
ter®nu. Ide§ln² ¼roveŔ pro zdŢraznŊnou vrstevnici je centr§ln² vrs-
tevnice v nejn§padnŊjġ²ch svaz²ch.  
ZdŢraznŊn§ vrstevnice mŢģe m²t pŚiŚazenu vĨġkovou k·tu. VĨġkov§ 
k·ta by mŊla bĨt vloģena pouze ve zdŢraznŊn® vrstevnici v m²stech, 
kde nezakrĨv§ dalġ² detaily. Mus² bĨt orientov§na tak, aby horn² 
strana k·ty byla na vyġġ² stranŊ vrstevnice. VĨġkov§ k·ta mus² m²t 
p²smo 1.5 mm vysok® a je vyj§dŚena bezpatkovĨm fontem.  
Barva: hnŊd§. 

 

103 DoplŔkov§ vrstevnice (L {, P}) 
DoplŔkov® vrstevnice se pouģ²vaj² tam, kde mus² bĨt poskytnuty 
dalġ² informace o tvaru ter®nu. DoplŔkov® vrstevnice jsou pŚid§ny 
pouze tam, kde vyj§dŚen² bŊģnĨmi vrstevnicemi by bylo ne¼pln®. 
NesmŊj² bĨt pouģity jako mezilehl® vrstevnice. Pouze jedna doplŔ-
kov§ vrstevnice by mŊla bĨt {sm² bĨt} pouģita mezi dvŊma soused-
n²mi vrstevnicemi. Je velmi dŢleģit®, aby doplŔkov§ vrstevnice zapa-
dala logicky do syst®mu vrstevnic tak, ģe zaļ§tek a konec doplŔkov® 
vrstevnice m§ bĨt rovnobŊģnĨ se sousedn²mi vrstevnicemi. Mezery 
mezi ļ§rkami doplŔkov® vrstevnice mus² bĨt um²stŊny na pŚimŊŚenŊ 
pŚ²mĨch ¼sec²ch doplŔkov® vrstevnice. DoplŔkov® vrstevnice mohou 
bĨt pouģity pro odliġen² plochĨch kupek a prohlubn² od tŊch vĨraz-
nŊjġ²ch (minim§ln² vĨġka / hloubka by mŊla bĨt 1 m). 
Je nutn® zabr§nit nadmŊrn®mu vyuģ²v§n² doplŔkovĨch vrstevnic, 
protoģe to naruġuje trojrozmŊrnĨ obraz tvaru ter®nu a komplikuje 
ļten² mapy. 
Minim§ln² d®lka (neuzavŚen®): dvŊ ļ§rky. 
Minim§ln² d®lka kupky ļi prohlubnŊ vyj§dŚen® doplŔkovou vrstevnic²: 
1.1 mm (stopa 16.5 m) vnŊjġ²ho rozmŊru. 
Barva: hnŊd§. 

 

 

104 Zemn² sr§z (L {, P}) 
Zemn² sr§z je zlomov§ zmŊna ¼rovnŊ povrchu, kter§ se jasnŊ odli-
ġuje od sv®ho okol², napŚ²klad ġtŊrkoviġtŊ a p²skovny, z§Śezy a 
n§spy silnic a ģeleznic {a meze}. Minim§ln² vĨġka: 1 m. Zemn² sr§z 
mŢģe ovlivnit prŢbŊģnost. Sp§dov® ġrafy ukazuj² celĨ rozsah sr§zu.  
Pro dlouh® zemn² sr§zy je pŚ²pustn® uģ²t na jeho konc²ch sp§dov® 
ġrafy kratġ², neģ je minim§ln² d®lka. Pokud jsou dva zemn² sr§zy 
bl²zko sebe, mohou bĨt sp§dov® ġrafy vynech§ny. NepŚekonateln® 
zemn² sr§zy by mŊly bĨt zobrazeny znaļkou NepŚekonatelnĨ sr§z 
(201). {Proch§z²-li sr§zem vrstevnice, pŚeruġ² se tak, aby neprot²nala 
sp§dov® ġrafy.}  
Minim§ln² d®lka: 0.6 mm (stopa 9 m). 
Barva: hnŊd§.  

 

105 Zemn² val (L {, P}) 
ZŚetelnĨ zemn² val. Minim§ln² vĨġka: 1 m. 
Minim§ln² d®lka: 1.4 mm (stopa 21 m). 
Barva: hnŊd§.  
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106 RozpadlĨ zemn² val (L) 
ZŚ²cenĨ nebo m®nŊ zŚetelnĨ zemn² val. Minim§ln² vĨġka je 0.5 m. 
Minim§ln² d®lka: dvŊ ļ§rky (3.65 mm ï stopa 55 m). Je-li kratġ², 
znaļka mus² bĨt zveliļena na minim§ln² d®lku nebo zmŊnŊna na 
znaļku Zemn² val (105). 
Barva: hnŊd§.  

 

107 Erozn² rĨha (L {, P}) 
Erozn² rĨha, kter§ je pŚ²liġ mal§ pro zobrazen² uģit²m znaļky Zemn² 
sr§z (104), je zobrazena jednou ļarou. Minim§ln² hloubka: 1 m. 
Minim§ln² d®lka: 1.15 mm (stopa 17 m). 
Vrstevnice kolem t®to znaļky se nepŚeruġuj². 
Barva: hnŊd§.  

 

108 Mal§ erozn² rĨha (L) 
Mal§ erozn² rĨha, suchĨ pŚ²kop nebo vĨkop. Minim§ln² hloubka 
0.5 m. 
Minim§ln² d®lka (izolovan§ {znaļka}): tŚi teļky (1.15 mm ï stopa 
17 m). 
Vrstevnice by mŊly bĨt pŚeruġeny kolem t®to znaļky. 
Barva: hnŊd§.  

 

109 Mal§ kupka (P) 
ZŚetelnĨ kopeļek nebo kupka {nebo hromada kamen²}, kter§ nemŢ-
ģe bĨt vykreslena v mŊŚ²tku vrstevnic². Minim§ln² vĨġka: 1 m. 
Znaļka se nesm² dotĨkat nebo pŚekrĨvat vrstevnice.  
Stopa: 7.5 m Ĭ 7.5 m. 
Barva: hnŊd§. 

 

110 Mal§ prot§hl§ kupka (P) 
ZŚeteln§ prot§hl§ kupka {nebo hromada kamen²}, kter§ nemŢģe bĨt 
vykreslena v mŊŚ²tku vrstevnic². Minim§ln² vĨġka: 1 m. 
Znaļka se nesm² dotĨkat nebo pŚekrĨvat vrstevnice.  
Stopa: 12 m Ĭ 6 m. 
Barva: hnŊd§. 

 

111 Mal§ prohlubeŔ (P) 
Mal§ prohlubeŔ nebo sn²ģenina bez prudkĨch stŊn, kter§ je pŚ²liġ 
mal§, neģ aby se dala vyj§dŚit vrstevnic². Minim§ln² hloubka: 1 m. 
Minim§ln² ġ²Śka: 2 m. 
Mal® prohlubnŊ se strmĨmi stŊnami jsou zobrazeny znaļkou J§ma 
(112).  
Znaļka se nesm² dotĨkat nebo pŚekrĨvat s jinĨmi hnŊdĨmi znaļkami. 
Um²stŊn² je v tŊģiġti znaļky a znaļka je orientov§na k severu. 
Stopa: 12 m Ĭ 6 m. 
Barva: hnŊd§. 
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112 J§ma (P) 
J§my a d²ry se zŚetelnĨmi strmĨmi stŊnami, kter® nemohou bĨt 
zobrazeny v mŊŚ²tku uģit²m znaļky Zemn² sr§z (104). Minim§ln² 
hloubka: 1 m. Minim§ln² ġ²Śka: 1 m. 
J§ma vŊtġ² neģ 5 m Ĭ 5 m by mŊla bĨt obvykle zveliļena a kreslen§ 
pomoc² znaļky Zemn² sr§z (104). J§my bez strmĨch stŊn jsou zob-
razeny znaļkou Mal§ prohlubeŔ (111). 
Znaļka se nesm² dotĨkat nebo pŚekrĨvat s jinĨmi hnŊdĨmi znaļkami. 
Um²stŊn² je v tŊģiġti znaļky a znaļka je orientov§na k severu. 
Stopa: 10.5 m Ĭ 12 m.  
Barva: hnŊd§. 

 

113 RozbitĨ povrch (A {, P}) 
Oblast jam a / nebo kupek, kter§ je pŚ²liġ sloģit§ na to, aby ji bylo 
moģn® zobrazit v detailu, nebo jin® typy drsn®ho a nerovn®ho po-
vrchu, kterĨ je jasnŊ odliġitelnĨ, ale m§ jen malĨ vliv na prŢbŊģnost.  
Teļky by mŊly bĨt rozm²stŊny n§hodnŊ, ale bez zasahov§n² do 
zobrazen² dŢleģitĨch ter®nn²ch prvkŢ a objektŢ. 
Minim§ln² poļet teļek jsou tŚi (stopa 10 m Ĭ 10 m).  
Maxim§ln² vzd§lenost mezi stŚedy sousedn²ch teļek je 0.6 mm.  
Minim§ln² vzd§lenost mezi stŚedy sousedn²ch teļek je 0.5 mm.  
Vrstevnice by nemŊly bĨt pŚeruġeny na rozbit®m povrchu. 
Teļky nesm² bĨt uspoŚ§d§ny tak, aby tvoŚily teļkovanou linii. 
Hustota: 3ï4 body / mm2. 
Barva: hnŊd§. 

 

114 Velmi rozbitĨ povrch (A {, P}) 
Oblast jam a / nebo kupek, kter§ je pŚ²liġ sloģit§ na to, aby ji bylo 
moģn® zobrazit v detailu, nebo jin® typy drsn®ho a nerovn®ho po-
vrchu, kterĨ je jasnŊ odliġitelnĨ a m§ vliv na prŢbŊģnost.  
Teļky by mŊly bĨt rozm²stŊny n§hodnŊ, ale bez zasahov§n² do 
zobrazen² dŢleģitĨch ter®nn²ch prvkŢ a objektŢ. 
Minim§ln² poļet teļek jsou tŚi (stopa 7 m Ĭ 7 m).  
Maxim§ln² vzd§lenost mezi stŚedy sousedn²ch teļek je 0.38 mm.  
Minim§ln² vzd§lenost mezi stŚedy sousedn²ch teļek je 0.25 mm.  
Vrstevnice by nemŊly bĨt pŚeruġeny na rozbit®m povrchu. 
Teļky nesm² bĨt uspoŚ§d§ny tak, aby tvoŚily teļkovanou linii. 
Hustota: 7ï9 bodŢ / mm2. 
Barva: hnŊd§. 

 

115 VĨraznĨ ter®nn² objekt (P) 
Objekt mus² bĨt jasnŊ rozliġitelnĨ od sv®ho okol². 
Um²stŊn² je v tŊģiġti znaļky, kter§ je orientov§na k severu. 
Znaļka se nesm² dotĨkat nebo pŚekrĨvat s jinĨmi hnŊdĨmi znaļkami. 
Definice znaļky mus² bĨt uvedena v legendŊ mapy. 
Stopa: 13.5 m Ĭ 11.5 m. 
Barva: hnŊd§. 
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3.2 Sk§ly a balvany 

Sk§ly jsou zvl§ġtn² kategori² ter®nn²ch tvarŢ. ZaŚazen² skal d§v§ uģiteļn® informace o nebezpeļ² 
a prŢbŊģnosti, stejnŊ jako poskytuje objekty pro ļten² mapy a um²stŊn² kontrol. Sk§ly se zn§zor-
Ŕuj² v ļern® {barvŊ} kvŢli odliġen² od ostatn²ch ter®nn²ch objektŢ. Je tŚeba db§t na to, aby skaln² 
objekty, jako napŚ²klad sr§zy, byly v souladu s tvarem a sklonem povrchu zn§zornŊnĨm vrstevni-
cemi. 

 

201 NepŚekonatelnĨ sr§z (L {, P}) 
Sr§z, lom nebo zemn² sr§z {nebo opŊrn§ zeŅ}, kterĨ je tak vysokĨ 
a strmĨ, ģe je nemoģn® ho pŚekonat / pŚel®zt nebo je to nebezpeļn®.  
Pro svisl® skaln² stŊny mohou bĨt sp§dov® ġrafy vynech§ny, je-li 
nedostatek prostoru. Konce horn² linie {koruny sr§zu} mohou bĨt 
kulat® nebo hranat®. Kratġ² sp§dov® ġrafy mohou bĨt pouģity na 
konc²ch. 
Mezera mezi dvŊma nepŚekonatelnĨmi sr§zy nebo mezi nepŚekona-
telnĨmi sr§zy a znaļkou jin®ho neprŢchodn®ho objektu mus² pŚekroļit 
0.25 mm v mapŊ. 
Kdyģ skaln² ¼tvar spad§ pŚ²mo do vody a znemoģŔuje t²m prŢchod 
pod skalou pod®l okraje vody, vynech§ se bŚehov§ ļ§ra, nebo se 
sp§dov® ġrafy zŚetelnŊ pŚet§hnou pŚes bŚehovou ļ§ru. NepŚekonatel-
nĨ sr§z by mŊl bĨt v souladu s vrstevnicemi. 
Minim§ln² d®lka: 0.6 mm (stopa 9 m). 
Barva: ļern§.  

 

202 Sr§z (L {, P}) 
PŚekonatelnĨ sr§z nebo lom. Nen²-li smŊr sp§du zŚejmĨ z vrstevnic, 
nebo je-li tŚeba zvĨġit ļitelnost, mohou bĨt kresleny kr§tk® ġrafy ve 
smŊru sp§du.  
Nen²-li sr§z svislĨ, mŊly by sp§dov® ġrafy bĨt kresleny tak, aby vyj§d-
Śily plnĨ vodorovnĨ rozsah. Konce horn² linie mohou bĨt kulat® nebo 
hranat®. Mezera mezi dvŊma sr§zy mus² bĨt nejm®nŊ 0.2 mm. Sr§z 
by mŊl bĨt v souladu s vrstevnicemi. 
PŚekon§v§n² sr§zu bude obvykle zpomalovat postup. 
Minim§ln² vĨġka: 1 m. 
Minim§ln² d®lka: 0.6 mm (stopa 9 m). 
Barva: ļern§.  

 

203 Kamenn§ j§ma nebo jeskynŊ (P) 
Kamenn® j§my, d²ry, jeskynŊ nebo dŢln² ġachty, kter® mohou pŚed-
stavovat nebezpeļ² pro z§vodn²ka.  
Um²stŊn² je v tŊģiġti znaļky a znaļka mus² bĨt orientov§na k severu 
s vĨjimkou jeskyn² s vĨraznĨm vstupem, kdy by znaļka mŊla smŊŚo-
vat do jeskynŊ. Kamenn® j§my vŊtġ² neģ 5 m v prŢmŊru by mŊly bĨt 
zveliļeny a zobrazeny uģit²m znaļky sr§zu (201, 202). 
Minim§ln² hloubka: 1 m. 
Stopa: 10.5 m Ĭ 12 m. 
Barva: ļern§.  

 

204 Balvan (P) 
ZŚetelnĨ balvan (mŊl by bĨt vyġġ² neģ 1 m), kterĨ je okamģitŊ identifi-
kovatelnĨ v ter®nu. Skupina balvanŢ je zn§zorŔov§na uģit²m znaļky 
Shluk balvanŢ (207) nebo znaļkou balvanov® pole (208, 209). 
Aby bylo moģn® zobrazit rozd²l mezi sousedn²mi (do 30 m od sebe 
vzd§lenĨmi) balvany s podstatnŊ odliġnou velikost², je pŚ²pustn® 
zvŊtġit tuto znaļku na 0.5 mm pro nŊkter® balvany. 
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Stopa: 6 m prŢmŊr (7.5 m prŢmŊr). 
Barva: ļern§.  

 

205 VelkĨ balvan (P) 
Zvl§ġŠ velkĨ a zŚetelnĨ balvan. VelkĨ balvan by mŊl bĨt vyġġ² neģ 2 m.  
Aby bylo moģn® zobrazit rozd²l mezi sousedn²mi (do 30 m od sebe 
vzd§lenĨmi) velkĨmi balvany s podstatnŊ odliġnou velikost², je pŚ²-
pustn® zmenġit velikost znaļky na 0.5 mm pro nŊkter® balvany. 
Stopa: 9 m prŢmŊr (7.5 m prŢmŊr). 
Barva: ļern§. 

 

206 ObrovskĨ balvan nebo skaln² vŊģ (A) 
ObrovskĨ balvan, skaln² vŊģ nebo masivn² sr§z je zobrazen ploġnĨm 
tvarem.  
Mezera mezi obrovskĨmi balvany nebo mezi obrovskĨmi balvany 
a znaļkou jinĨch neprŢchodnĨch objektŢ mus² pŚekroļit 0.15 mm 
v mapŊ. 
Minim§ln² ġ²Śka: 0.25 mm (stopa 3.75 m) {0.3 mm (stopa 4.5 m)}. 
Minim§ln² plocha: 0.3 mm2 (stopa 67 m2). 
Barva: ļern§. 

 

207 Shluk balvanŢ (P) 
ZŚeteln§ skupina balvanŢ seskupenĨch tak tŊsnŊ, ģe nemohou bĨt 
zobrazeny jednotlivŊ. Balvany ve shluku by mŊly bĨt vyġġ² neģ 1 m.  
Shluk balvanŢ mus² bĨt snadno identifikovatelnĨ jako skupina balva-
nŢ. 
Aby bylo moģn® zobrazit rozd²l mezi sousedn²mi (do 30 m od sebe 
vzd§lenĨmi) shluky balvanŢ s podstatnŊ odliġnou velikost² balvanŢ, je 
pŚ²pustn® zvŊtġit velikost znaļky na 120 % (d®lka hrany 0.96 mm) pro 
nŊkter® shluky balvanŢ. 
Znaļka je orientov§na k severu. 
Stopa: 12 m Ĭ 10 m {(14.4 m Ĭ 12 m)}. 
Barva: ļern§.  

 

208 Balvanov® pole (A {, P}) 
Oblast pokryt§ tolika rozptĨlenĨmi kamennĨmi bloky, ģe nemohou bĨt 
zaznamen§ny jednotlivŊ, se zn§zorŔuje n§hodnŊ um²stŊnĨmi a orien-
tovanĨmi plnĨmi troj¼heln²ky se stranami v pomŊru 8:6:5 (vnitŚn² ¼hly: 
92.9, 48.5, 38.6). Balvanov® pole obecnŊ nem§ vliv na prŢbŊģnost. 
Je-li prŢbŊģnost balvanov®ho pole omezena, mŊla by bĨt uģita znaļ-
ka 209 (hust® balvanov® pole), nebo by mŊla bĨt znaļka kombinov§-
na se znaļkou kamenit®ho povrchu. 
Minim§lnŊ by se mŊly pouģ²t dva troj¼heln²ky. Jeden troj¼heln²k mŢģe 
bĨt pouģit pouze v kombinaci s jinĨmi znaļkami skal (napŚ²klad pŚ²mo 
pod znaļkou sr§zu (201, 202), v sousedstv² znaļky balvanu (204ï
206) nebo v kombinaci se znaļkami kamenit®ho povrchu (210ï212)).  
Maxim§ln² vzd§lenost mezi stŚedy sousedn²ch troj¼heln²kŢ je 1.2 mm. 
Minim§ln² vzd§lenost mezi stŚedy sousedn²ch troj¼heln²kŢ je 
0.75 mm. 
Hustota: 0.8ï1 znaļka / mm2.  
Aby bylo moģn® zobrazit zjevn® vĨġkov® rozd²ly uvnitŚ balvanov®ho 
pole, je pŚ²pustnŊ zvŊtġit nŊkter® troj¼heln²ky na 120 %. 
Stopa jednotliv®ho troj¼heln²ku: 12 m Ĭ 6 m {(14.4 m Ĭ 7.2 m)}. 
Barva: ļern§.  
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209 Hust® balvanov® pole (A {, P}) 
Oblast pokryt§ tolika kamennĨmi bloky, ģe nemohou bĨt zaznamen§-
ny jednotlivŊ a ovlivŔuj² prŢbŊģnost, se zn§zorŔuje n§hodnŊ um²stŊ-
nĨmi a orientovanĨmi plnĨmi troj¼heln²ky se stranami v pomŊru 8:6:5 
(vnitŚn² ¼hly: 92.9, 48.5, 38.6). Minim§lnŊ se mus² pouģ²t dva troj¼hel-
n²ky.  
Maxim§ln² vzd§lenost mezi stŚedy sousedn²ch troj¼heln²kŢ je 0.6 mm.  
Hustota: 2ï3 znaļky / mm2. Aby bylo moģn® zobrazit zjevn® vĨġkov® 
rozd²ly uvnitŚ balvanov®ho pole, je pŚ²pustnŊ zvŊtġit nŊkter® troj¼hel-
n²ky na 120 %. 
Stopa jednotliv®ho troj¼heln²ku: 12 m Ĭ 6 m {(14.4 m Ĭ 7.2 m)}. 
Barva: ļern§. 

 

210 KamenitĨ povrch, pomalĨ bŊh (A {, P}) 
KamenitĨ nebo skalnatĨ povrch, kterĨ ovlivŔuje prŢbŊģnost na asi  
60ï80 % norm§ln² rychlosti. 
Teļky by mŊly bĨt rozm²stŊny n§hodnŊ, ale bez zasahov§n² do zob-
razen² dŢleģitĨch ter®nn²ch prvkŢ a objektŢ. Ilustrace slouģ² jako 
pŚ²klad hustoty a tak® bodov®ho symbolu (jednotliv® teļky), kterĨ se 
uģ²v§ pro zakreslen² kamenit®ho povrchu. 
Minim§ln² poļet teļek jsou tŚi (stopa 10 m Ĭ 10 m). 
Maxim§ln² vzd§lenost mezi stŚedy sousedn²ch teļek je 0.6 mm. 
Minim§ln² vzd§lenost mezi stŚedy sousedn²ch teļek je 0.45 mm. 
Hustota: 3ï4 teļky / mm2. 
K zamezen² z§mŊny se znaļkou ZŚeteln§ hranice vegetace (416) by 
teļky nemŊly bĨt uspoŚ§d§ny tak, aby tvoŚily linii. 
Barva: ļern§.  

 

211 KamenitĨ povrch, chŢze (A {, P}) 
KamenitĨ nebo skalnatĨ povrch, kterĨ vĨznamnŊ ovlivŔuje prŢbŊģnost 
(na asi 20ï60 % norm§ln² rychlosti). 
Teļky by mŊly bĨt rozm²stŊny n§hodnŊ, ale bez zasahov§n² do zob-
razen² dŢleģitĨch ter®nn²ch prvkŢ a objektŢ. Ilustrace slouģ² jako 
pŚ²klad hustoty a tak® bodov®ho symbolu (jednotliv® teļky), kterĨ se 
uģ²v§ pro zakreslen² kamenit®ho povrchu. 
Minim§ln² poļet teļek jsou tŚi (stopa 8 m Ĭ 8 m). 
Maxim§ln² vzd§lenost mezi stŚedy sousedn²ch teļek je 0.4 mm. 
Minim§ln² vzd§lenost mezi stŚedy sousedn²ch teļek je 0.32 mm. 
Hustota: 6ï8 teļek / mm2.  
K zamezen² z§mŊny se znaļkou ZŚeteln§ hranice vegetace (416) by 
teļky nemŊly bĨt uspoŚ§d§ny tak, aby tvoŚily linii. 
Barva: ļern§. 

 

212 KamenitĨ povrch, obt²ģnĨ pohyb (A {, P}) 
KamenitĨ nebo skalnatĨ povrch, kterĨ je obt²ģnŊ prŢchodnĨ (m®nŊ 
neģ 20 % norm§ln² rychlosti). 
Teļky by mŊly bĨt rozm²stŊny n§hodnŊ, ale bez zasahov§n² do zob-
razen² dŢleģitĨch ter®nn²ch prvkŢ a objektŢ. Ilustrace slouģ² jako 
pŚ²klad hustoty a tak® bodov®ho symbolu (jednotliv® teļky), kterĨ se 
uģ²v§ pro zakreslen² kamenit®ho povrchu. 
Minim§ln² poļet teļek jsou tŚi (stopa 7 m Ĭ 7 m). 
Maxim§ln² vzd§lenost mezi stŚedy sousedn²ch teļek je 0.32 mm. 
Minim§ln² vzd§lenost mezi stŚedy sousedn²ch teļek je 0.25 mm. 
Hustota: 10ï12 teļek / mm2.  
K zamezen² z§mŊny se znaļkou ZŚeteln§ hranice vegetace (416) by 
teļky nemŊly bĨt uspoŚ§d§ny tak, aby tvoŚily linii. 
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Barva: ļern§. 
 

 

213 P²sļitĨ povrch (A) 
Oblast mŊkk®ho p²sļit®ho povrchu, kde je prŢbŊģnost omezena na 
m®nŊ neģ 80 % norm§ln² rychlosti. 
Znaļka je orientov§na k severu. 
Minim§ln² plocha: 1 mm Ĭ 1 mm (stopa 15 m Ĭ 15 m). 
Barva: ģlut§ 50%, ļern§.  

 

214 Hol§ sk§la (A) 
PŚebŊhnuteln§ oblast sk§ly bez pŢdy ļi vegetace by mŊla bĨt zn§zor-
nŊna jako hol§ sk§la.  
Skalnat§ oblast pokryt§ tr§vou, mechem nebo jinou n²zkou vegetac² 
by nemŊla bĨt zn§zornŊna uģit²m znaļky hol® sk§ly. 
Oblast hol® sk§ly s niģġ² prŢbŊģnost² by mŊla bĨt zn§zornŊna znaļ-
kou kamenit®ho povrchu (210ï212). 
Minim§ln² plocha: 1 mm Ĭ 1 mm (stopa 15 m Ĭ 15 m). 
Barva: ġed§ nebo ļern§ 25%.  

 

215 PŚ²kop (L {, P}) 
SkalnatĨ nebo umŊlĨ pŚ²kop. Minim§ln² hloubka by mŊla bĨt 1 m. 
Minim§ln² d®lka: 1 mm (stopa 15 m). 
Kratġ² pŚ²kopy mohou bĨt zveliļeny na minim§ln² grafickĨ rozmŊr.  
NeprŢchodn® pŚ²kopy mus² bĨt zn§zornŊny uģit²m znaļky NepŚekona-
telnĨ sr§z (201).  
Zhroucen® a snadno pŚekonateln® pŚ²kopy by mŊly bĨt mapov§ny 
jako erozn² rĨhy {(znaļkou 107, 108)}. 
Barva: ļern§. 
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3.3 Voda a baģiny 

Tato skupina zahrnuje jak otevŚen® vodn² plochy, tak i zvl§ġtn² typy vegetace vytvoŚen® pŚ²tom-
nost² vody (baģiny). Klasifikace je dŢleģit§, protoģe ukazuje prŢbŊģnost a poskytuje objekty pro 
ļten² mapy a um²stŊn² kontrol. Ļern§ ļ§ra kolem vodn²ho objektu ukazuje, ģe je nepŚekonatelnĨ. 
Objekty uveden® v t®to kapitole mohou obsahovat vodu pouze v urļitou roļn² dobu. Znaļky baģi-
ny jsou kombinov§ny s ploġnĨmi znaļkami pro otevŚenost (ģlut§) a prŢbŊģnost (zelen§ a ģlut§). 

 

301 NepŚekonateln® vodn² tŊleso (A {, P}) 
{Oblast hlubok® vody jako je jezero, rybn²k, Śeka nebo n§drģ, kter§ 
mŢģe pŚedstavovat nebezpeļ² pro z§vodn²ka, nebo je do n² zak§z§n 
vstup.} Ļern§ bŚehov§ ļ§ra zdŢrazŔuje, ģe objekt je nepŚekonatelnĨ.  
Dominantn² vodn² plochy mohou bĨt zn§zornŊny 70% barvou. Mal® 
vodn² plochy a vodn² tŊlesa maj²c² ¼zk® ļ§sti budou vģdy zobrazeny 
plnou barvou. {BŚehov® ļ§ry jsou pŚeruġeny v m²stŊ brodu.} 
Minim§ln² ġ²Śka (vnitŚek): 0.3 mm.  
Minim§ln² plocha (vnitŚek): 0.55 mm Ĭ 0.55 mm (stopa 8 m Ĭ 8 m). 
Barva: modr§, {(nebo modr§ 70%)}, ļern§ {(obrys)}.  

 

302 MŊlk® vodn² tŊleso (A {, P}) 
{Oblast mŊlk® vody jako je rybn²k, Śeka nebo n§drģ, kter§ mŢģe bĨt 
pŚech§zena. Vodn² tŊleso mus² m²t hloubku menġ² neģ 0.5 m a mus² 
bĨt prŢbŊģn®. Je-li vodn² tŊleso neprŢbŊģn®, mus² bĨt zn§zornŊno 
znaļkou NepŚekonateln® vodn² tŊleso (301).} MŊlk® sez·nn² nebo 
obļasn® vodn² tŊleso mŢģe bĨt zobrazeno uģit²m ļ§rkovan® obrysov® 
linie. Mal® mŊlk® vodn² tŊleso mŢģe bĨt zobrazeno jako 100% modr§ 
(bez obrysu).  
Minim§ln² ġ²Śka (vnitŚek): 0.3 mm. 
Minim§ln² plocha (vnitŚek): 0.7 mm Ĭ 0.7 mm (stopa 10.5 m Ĭ 10.5 m). 
Minim§ln² ġ²Śka (pln§ barva): 0.3 mm.  
Minim§ln² plocha (pln§ barva): 0.55 mm Ĭ 0.55 mm (stopa 8 m Ĭ 8 
m). 
Barva: modr§ (obrys), modr§ 50% {(nebo modr§)}.  

 

303 J§ma s vodou (P) 
Vodou naplnŊn§ j§ma nebo vodn² plocha pŚ²liġ mal§ pro zobrazen² 
v mŊŚ²tku. Um²stŊn² je v tŊģiġti znaļky, znaļka je orientov§na k seve-
ru. 
Stopa: 10.5 m Ĭ 12 m. 
Barva: modr§.  

 

304 PŚekonatelnĨ vodn² tok (L) 
MŊl by bĨt nejm®nŊ 2 m ġirokĨ. 
Minim§ln² d®lka (izolovan§ {znaļka}): 1 mm (stopa 15 m). 
Barva: modr§. 

 

305 MalĨ pŚekonatelnĨ vodn² tok (L) 
Minim§ln² d®lka (izolovan§ {znaļka}): 1 mm (stopa 15 m). 
Barva: modr§.  

 

306 MalĨ / obļasnĨ vodn² pŚ²kop (L) 
PŚirozenĨ nebo umŊlĨ malĨ vodn² pŚ²kop {melioraļn² pŚ²kop, vodoteļ}, 
kterĨ mŢģe obsahovat vodu pouze obļasnŊ. 
Minim§ln² d®lka (izolovan§ {znaļka}): dvŊ ļ§rky (2.75 mm ï stopa 
41 m).  
Barva: modr§.  
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307 NepŚekonateln§ baģina (A {, P}) 
Baģina, kter§ je nepŚekonateln§ nebo nebezpeļn§ pro z§vodn²ka. 
ĻernĨ obrys zdŢrazŔuje, ģe objekt je nepŚekonatelnĨ. ĻernĨ obrys je 
vynech§n pro hranice mezi nepŚekonatelnou baģinou a znaļkou 
NepŚekonateln® vodn² tŊleso (301). Znaļka mŢģe bĨt kombinov§na 
se znaļkou divok®ho otevŚen®ho prostoru (403, 404) ke zn§zornŊn² 
otevŚenosti. 
Znaļka je orientov§na k severu. 
Minim§ln² ġ²Śka: 0.3 mm (uvnitŚ). Minim§ln² plocha: 0.5 mm2 (uvnitŚ).  
Barva: ļern§ (obrys), modr§.  

 

308 Baģina (A {, P}) 
PŚekonateln§ baģina, obvykle se zŚetelnĨm okrajem.  
Znaļka mus² bĨt kombinov§na s ostatn²mi znaļkami ke zn§zornŊn² 
prŢbŊģnosti a otevŚenosti. 
Znaļka je orientov§na k severu. 
Minim§ln² plocha: 0.5 mm Ĭ 0.4 mm (stopa 7.5 m Ĭ 6 m). 
Barva: modr§.  

 

309 Đzk§ baģina (L {, P}) 
Baģina nebo vodn² prŢsak, kterĨ je pŚ²liġ ¼zkĨ (m®nŊ neģ asi 5 m 
ġ²Śky) pro zn§zornŊn² znaļkou baģiny. 
Minim§ln² d®lka (izolovan§ {znaļka}): dvŊ teļky (0.7 mm ï stopa 
10.5 m). 
Barva: modr§.  

 

310 NezŚeteln§ baģina (A {, P}) 
NezŚeteln§ nebo sez·nn² baģina nebo oblast postupn®ho pŚechodu 
z baģiny k pevn® podloģce, kter§ je pŚekonateln§. Okraj je obvykle 
nezŚetelnĨ a vegetace podobn§ okoln²mu ter®nu.  
Znaļka mus² bĨt kombinov§na s ostatn²mi znaļkami ke zn§zornŊn² 
prŢbŊģnosti a otevŚenosti. 
Znaļka je orientov§na k severu. 
Minim§ln² plocha: 2.0 mm Ĭ 0.7 mm (stopa 30 m Ĭ 10.5 m). 
Barva: modr§.  

 

311 Studna, font§na nebo vodn² n§drģ (P) 
VĨrazn§ studna, font§na, vodn² n§drģ nebo j²manĨ pramen.  
Stopa: 12 m Ĭ 12 m. 
Barva: modr§. 

 

312 Pramen (P) 
VĨvŊr vody. 
Um²stŊn² je v tŊģiġti znaļky a znaļka je orientov§na k voln®mu odto-
ku.  
Stopa: 13.5 m Ĭ 7 m. 
Barva: modr§.  

 

313 VĨraznĨ vodn² objekt (P) 
Znaļka je orientov§na k severu.  
Definice znaļky mus² bĨt uvedena v legendŊ mapy. 
Stopa: 13.5 m Ĭ 13.5 m. 
Barva: modr§.  
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3.4 Vegetace 

Zobrazen² vegetace je pro z§vodn²ka dŢleģit®, protoģe vegetace ovlivŔuje prŢbŊģnost a viditelnost 
a tak® poskytuje objekty pro ļten² mapy. 

BARVA a PRšBŉĢNOST 

Z§kladn² principy jsou:  

¶ b²l§ pŚedstavuje typickĨ otevŚenĨ les,  

¶ ģlut§ pŚedstavuje otevŚen® prostory 
dŊlen® do nŊkolika kategori²,  

¶ zelen§ pŚedstavuje hustotu lesa a 
podrostu podle jeho prŢbŊģnosti a je 
dŊlena do nŊkolika kategori². 

 
PrŢbŊģnost z§vis² na charakteru vegetace (hustota stromŢ / kŚov² a podrostu ï kaprad², ostruģin², 
kopŚivy a podobnŊ), ale prŢbŊģnost je tak® ovlivnŊna baģinami, kamenitĨm povrchem a tak d§le, 
kter® se zn§zorŔuj² samostatnĨmi znaļkami. 

PrŢbŊģnost vegetace je dŊlena do kategori² podle rychlosti bŊhu (viz kapitola 2.3). 

 

401 OtevŚenĨ prostor (A) 
OtevŚenĨ prostor maj²c² rostlinnĨ pokryv (tr§va, mech a podobnŊ) 
umoģŔuj²c² lepġ² prŢbŊģnost neģ typickĨ otevŚenĨ les. Je-li ģlutŊ 
vybarven§ oblast dominantn², mŢģe bĨt pouģit rastr (75% m²sto pln® 
ģlut®). 
Nesm² bĨt kombinov§na s jinĨmi ploġnĨmi znaļkami neģ znaļkou 
RozbitĨ povrch (113), Balvanov® pole (208), Baģina (308) a NezŚetel-
n§ baģina (310). 
Minim§ln² plocha: 0.55 mm Ĭ 0.55 mm (stopa 8 m Ĭ 8 m). 
Barva: ģlut§ (nebo ģlut§ 75%).  

 

402 OtevŚenĨ prostor s rozptĨlenĨmi stromy (A) 
Oblasti s rozptĨlenĨmi stromy nebo keŚi v otevŚen®m prostoru mohou 
bĨt generalizov§ny uģit²m pravideln®ho vzoru velkĨch teļek ve ģlut®m 
rastru. Teļky mohou bĨt b²l® (rozptĨlen® stromy) nebo zelen® (rozptĨ-
len® keŚe / kŚov²). N§padn® samostatn® stromy mohou bĨt pŚid§ny 
uģit²m znaļky VĨraznĨ velkĨ strom (417). Je-li ģlutŊ vybarven§ oblast 
dominantn², mŢģe bĨt pouģit rastr (75% m²sto pln® ģlut®). 
Nesm² bĨt kombinov§na s jinĨmi ploġnĨmi znaļkami neģ znaļkou 
RozbitĨ povrch (113), znaļkou Balvanov® pole (208) nebo znaļkami 
baģiny (308, 310). 
Minim§ln² ġ²Śka: 1.5 mm (stopa 22.5 m). 
Minim§ln² plocha: 2 mm Ĭ 2 mm (stopa 30 m Ĭ 30 m). 
Menġ² oblasti mus² bĨt buŅ vynech§ny, zveliļeny nebo zn§zornŊny 
uģit²m znaļky OtevŚenĨ prostor (401). 
Znaļka je orientov§na k severu. 
Barva: ģlut§ (nebo ģlut§ 75%) s otvory v b²l® nebo zelen® 60%. 
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403 DivokĨ otevŚenĨ prostor (A) 
VŚesoviġtŊ, pustiny, paseky, novŊ os§zen® oblasti (stromy niģġ² neģ 
asi 1 m) nebo jinĨ v z§sadŊ otevŚenĨ prostor s divokou pŚ²zemn² 
vegetac², vŚesem nebo vysokou tr§vou, nab²zej²c² stejnou prŢbŊģnost 
jako typickĨ otevŚenĨ les. 
MŢģe bĨt kombinov§n se znaļkou Vegetace, pomalĨ bŊh, dobr§ 
viditelnost (407) nebo Vegetace, chŢze, dobr§ viditelnost (409) ke 
zn§zornŊn² sn²ģen® prŢbŊģnosti. 
Minim§ln² plocha: 1 mm Ĭ 1 mm (stopa 15 m Ĭ 15 m). 
Menġ² oblasti mus² bĨt buŅ vynech§ny, zveliļeny nebo zn§zornŊny 
uģit²m znaļky OtevŚenĨ prostor (401). 
Barva: ģlut§ 50%.  

 

404 DivokĨ otevŚenĨ prostor s rozptĨlenĨmi stromy (A) 
Oblasti s rozptĨlenĨmi stromy nebo keŚi v divok®m otevŚen®m prosto-
ru mohou bĨt generalizov§ny uģit²m pravideln®ho vzoru velkĨch teļek 
ve ģlut®m rastru.  
Teļky mohou bĨt b²l® (rozptĨlen® stromy) nebo zelen® (rozptĨlen® 
keŚe / kŚov²).  
Pouze ve variantŊ b²lĨch teļek mŢģe bĨt kombinov§n se znaļkou 
Vegetace, pomalĨ bŊh, dobr§ viditelnost (407) nebo Vegetace, chŢze, 
dobr§ viditelnost (409) ke zn§zornŊn² sn²ģen® prŢbŊģnosti. 
Znaļka je orientov§na k severu. 
Minim§ln² ġ²Śka: 1.5 mm (stopa 22.5 m). 
Minim§ln² plocha: 2.5 mm Ĭ 2.5 mm (stopa 37.5 m Ĭ 37.5 m). 
Menġ² oblasti mus² bĨt buŅ vynech§ny, zveliļeny nebo zn§zornŊny 
uģit²m znaļky DivokĨ otevŚenĨ prostor (403). 
Barva: ģlut§ 50% s otvory v b²l® nebo zelen® 60% ({ģlut§ 35 %). 
  

 

405 Les (A) 
TypickĨ otevŚenĨ les v konkr®tn²m typu ter®nu. Nen²-li ģ§dn§ ļ§st 
lesa snadno prŢbŊģn§, nemŊla by se v mapŊ vyskytnout ģ§dn§ b²l§. 
Minim§ln² plocha: 1 mm Ĭ 1 mm (stopa 15 m Ĭ 15 m) pro otvory 
v rastrech jinĨch barev vyjma znaļky Vegetace, chŢze (408), kde 
minim§ln² plocha je 0.7 mm Ĭ 0.7 mm (stopa 10.5 m Ĭ 10.5 m). Pro 
otvory ve znaļce 401 (otevŚenĨ prostor) je minim§ln² plocha 0.7 mm Ĭ 
0.7 mm (stopa 10.5 m Ĭ 10.5 m). Pro otvory ve znaļce Vegetace, 
prod²r§n² (410) je minim§ln² plocha 0.55 mm Ĭ 0.55 mm (stopa 8 m Ĭ 
8 m). 
Barva: b²l§. 

 

406 Vegetace: pomalĨ bŊh (A) 
Oblast s hustou vegetac² (n²zk§ viditelnost), kter§ sniģuje prŢbŊģnost 
na asi 60ï80 % norm§ln² rychlosti. 
Je-li prŢbŊģnost lepġ² v jednom smŊru, pravidelnĨ vzor b²lĨch pruhŢ je 
um²stŊn do rastru ke zn§zornŊn² smŊru lepġ²ho bŊhu. 
Minim§ln² plocha: 1 mm Ĭ 1 mm (stopa 15 m Ĭ 15 m). 
Minim§ln² ġ²Śka: 0.4 mm (stopa 6 m). 
Barva: zelen§ 30% {, b²l§}.  
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407 Vegetace: pomalĨ bŊh, dobr§ viditelnost (A {, P}) 
Oblast s dobrou viditelnost² a sn²ģenou prŢbŊģnost² napŚ²klad z dŢvo-
du podrostu (ostruģiny, vŚes, n²zk® kŚov², oŚezan® vŊtve). Rychlost 
bŊhu je sn²ģena asi na 60ï80 % norm§ln² rychlosti.  
Znaļka je orientov§na k severu.  
Minim§ln² plocha: 1.5 mm Ĭ 1 mm (stopa 22.5 m Ĭ 15 m). 
Barva: zelen§.  

 

408 Vegetace: chŢze (A) 
Oblast s hustĨmi stromy nebo hustn²k (n²zk§ viditelnost), kter® ome-
zuj² bŊh na asi 20ï60 % norm§ln² rychlosti. 
Je-li prŢbŊģnost lepġ² v jednom smŊru, pravidelnĨ vzor b²lĨch / zele-
nĨch 20% {30%} pruhŢ je um²stŊn do rastru ke zn§zornŊn² smŊru 
lepġ²ho bŊhu. 
Minim§ln² plocha: 0.7 mm Ĭ 0.7 mm (stopa 10.5 m Ĭ 10.5 m). 
Minim§ln² ġ²Śka: 0.3 mm (stopa 4.5 m) {0.4 mm v ilustraci je uvedeno 
chybnŊ}. 
Barva: zelen§ 60% {, zelen§ 30%, b²l§}.  

 

409 Vegetace: chŢze, dobr§ viditelnost (A {, P}) 
Oblast s dobrou viditelnost², ve kter® je obt²ģn® bŊģet napŚ²klad z 
dŢvodu podrostu (ostruģiny, vŚes, n²zk® kŚov², oŚezan® vŊtve). Rych-
lost bŊhu je sn²ģena asi na 20ï60 % norm§ln² rychlosti.  
Oblasti s dobrou viditelnost², ve kterĨch je velmi obt²ģn® bŊģet, ļi jsou 
nepŚekonateln®, se vyjadŚuj² uģit²m znaļky Vegetace, prod²r§n² (410). 
Znaļka je orientov§na k severu.  
Minim§ln² plocha: 1 mm Ĭ 1 mm (stopa 15 m Ĭ 15 m). 
Barva: zelen§. 

 

410 Vegetace: prod²r§n² (A) 
Oblast hust® vegetace (stromy nebo podrost), kter§ je stŊģ² proniknu-
teln§. BŊģeck§ rychlost je sn²ģena na m®nŊ neģ 20 % norm§ln² rych-
losti. 
Je-li prŢbŊģnost lepġ² v jednom smŊru, pravidelnĨ vzor b²lĨch / zele-
nĨch 30% / zelenĨch 60% pruhŢ je um²stŊn do rastru ke zn§zornŊn² 
smŊru lepġ²ho bŊhu. 
Minim§ln² plocha: 0.55 mm Ĭ 0.55 mm (stopa 8 m Ĭ 8 m). 
Minim§ln² ġ²Śka: 0.25 mm (stopa 3.8 m) {0.4 mm v ilustraci je uvedeno 
chybnŊ}. 
Barva: zelen§ {, zelen§ 60%, zelen§ 30%, b²l§}. 

 

412 ObdŊl§van§ pŢda (A) 
ObdŊl§van§ pŢda bŊģnŊ uģ²van§ pro pŊstov§n² plodin. PrŢbŊģnost se 
mŢģe mŊnit podle typu pŊstovan® plodiny a roļn² doby. Pro lesn² 
ġkolky mŢģe bĨt uģita znaļka Les (405) nebo OtevŚenĨ prostor 
s rozptĨlenĨmi stromy (402) m²sto ģlut®.  
Protoģe prŢbŊģnost mŢģe bĨt promŊnliv§, mŊla by se stavba trat² 
takovĨmto ploch§m vyhĨbat. 
Znaļka v kombinaci se znaļkou NepŚ²stupn§ oblast (709) zobrazuje 
obdŊl§vanou pŢdu, na kterou se nesm² vstupovat. 
Znaļka je orientov§na k severu. 
Minim§ln² plocha: 3 mm Ĭ 3 mm (stopa 45 m Ĭ 45 m). 
Barva: ģlut§, ļern§.  
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413 Sad (A) 
PŢda os§zen§ {ovocnĨmi} stromy ļi keŚi obvykle v pravideln® struktu-
Śe. Linie teļek mohou bĨt orientov§ny ve smŊru vĨsadby. 
Mus² bĨt kombinov§na buŅ se znaļkou OtevŚenĨ prostor (401) nebo 
DivokĨ otevŚenĨ prostor (403).  
MŢģe bĨt kombinov§na se znaļkou Vegetace, pomalĨ bŊh, dobr§ 
viditelnost (407) nebo Vegetace, chŢze, dobr§ viditelnost (409) ke 
zn§zornŊn² omezen® prŢbŊģnosti. 
Minim§ln² plocha: 2 mm Ĭ 2 mm (stopa 30 m Ĭ 30 m). 
Barva: zelen§, ģlut§ nebo ģlut§ 50%. 

 

414 Vinice nebo podobn® {kultury} (A) 
Vinice nebo podobn§ obdŊl§van§ pŢda s vĨskytem hustĨch Śad plodin 
nab²zej²c² dobrou nebo bŊģnou prŢbŊģnost ve smŊru vĨsadby. Ļ§ry 
mus² bĨt orientov§ny tak, aby zn§zornily smŊr vĨsadby. Mus² bĨt 
kombinov§na buŅ se znaļkou OtevŚenĨ prostor (401) nebo se znaļ-
kou DivokĨ otevŚenĨ prostor (403).  
Minim§ln² plocha: 2 mm Ĭ 2 mm (stopa 30 m Ĭ 30 m). 
Barva: zelen§, ģlut§ nebo ģlut§ 50%. 

 

415 ZŚeteln§ hranice obdŊl§van® pŢdy (L) 
Hranice obdŊl§van® pŢdy (znaļky 401, 412, 413, 414) nebo hranice 
mezi plochami obdŊl§van® pŢdy, pokud nejsou zn§zornŊny jinĨmi 
znaļkami (plot, zeŅ, cesta atd.). 
Minim§ln² d®lka: 2 mm (stopa 30 m). 
Barva: ļern§.  

 

416 ZŚeteln§ hranice vegetace (L) 
ZŚetelnĨ okraj lesa nebo hranice vegetace uvnitŚ lesa. 
Velmi zŚeteln® hranice lesa a hranice vegetace mohou bĨt zn§zornŊ-
ny uģit²m znaļky {ZŚeteln§} hranice obdŊl§van® pŢdy {(415)}. V mapŊ 
mŢģe bĨt pouģita jen jedna znaļka hranice vegetace (ļern§ teļkova-
n§ ļ§ra nebo zelen§ ļ§rkovan§ ļ§ra). V oblastech s mnoģstv²m 
skaln²ch ¼tvarŢ je doporuļeno pouģ²vat pro hranice vegetace zelenou 
ļ§rkovanou ļ§ru. 
NevĨhodou zelen® ļ§ry je to, ģe nemŢģe bĨt pouģita k zobrazen² 
zŚeteln® hranice vegetace kolem a uvnitŚ znaļky Vegetace, prod²r§n² 
(410). Alternativou pro tyto situace je pouģit² znaļky ZŚeteln§ hranice 
obdŊl§van® pŢdy (415). 
Minim§ln² d®lka proveden² ļern® teļky: 5 teļek (2.5 mm ï stopa 
37{.5} m). 
Minim§ln² d®lka proveden² zelen® ļ§rky: 4 ļ§rky (1.8 mm ï stopa 
27 m). 
Barva: zelen§ a ļern§ 50% (ļ§rkovan§ linie) / ļern§ (teļkovan§ linie).  

 

417 VĨraznĨ velkĨ strom (P) 
Pod zelenĨm kruhem se pouģ²v§ b²l§ maska pro zlepġen² ļitelnosti ve 
ģlut® a zelen® barvŊ (OM 1.1 mm). 
Stopa: 13.5 m Ĭ 13.5 m. 
Barva: zelen§ {, b²l§}.  

 

418 VĨraznĨ keŚ nebo strom (P) 
Uģ²vat stŚ²dmŊ, protoģe se snadno zamŊŔuje za symbol Mal§ kupka 
(109). Mal§ b²l§ teļka uvnitŚ slouģ² ke zlepġen² barevn®ho vidŊn². 
Stopa: 9.0 m Ĭ 9.0 m. 
Barva: zelen§ {, b²l§}.  
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419 VĨraznĨ vegetaļn² objekt (P) 
Pod zelenĨm kŚ²ģem se pouģ²v§ b²l§ maska pro zlepġen² ļitelnosti ve 
ģlut® a zelen® barvŊ (ġ²Śka ļ§ry b²l® masky 0,36 mm a na konc²ch 
znaļky mus² bĨt o 0,18 mm delġ²). 
Znaļka je orientov§na k severu. 
Definice znaļky mus² bĨt uvedena v legendŊ mapy. 
Stopa: 13.5 m Ĭ 13.5 m. 
Barva: zelen§ {, b²l§}.  
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3.5 UmŊl® objekty 

S²Š silnic a cest poskytuje dŢleģitou informaci pro z§vodn²ka a {jejich} klasifikace mus² bĨt jasnŊ 
patrn§ v mapŊ. Obzvl§ġtŊ dŢleģit§ je pro z§vodn²ky klasifikace menġ²ch cest. Je tŚeba vz²t 
v ¼vahu nejen ġ²Śku, ale tak® jak zŚeteln§ je cesta pro z§vodn²ka. NŊkter® umŊl® objekty pŚedsta-
vuj² pro z§vodn²ka pŚek§ģky nebo z§brany a mus² bĨt snadno identifikovateln® v mapŊ. DŢleģitĨmi 
pŚ²klady jsou ploty, zdi, budovy a zak§zan® oblasti. Ostatn² umŊl® objekty jsou dŢleģit® jak pro 
ļten² mapy, tak pro um²stŊn² kontrol. 

 

501 ZpevnŊn§ plocha (A) 
Oblast s pevnĨm rovnĨm povrchem jako je asfalt, ġtŊrk, dlaģba, beton 
a podobnŊ. ZpevnŊn§ plocha by mŊla bĨt ohraniļena (nebo or§mo-
v§na) tenkou ļernou ļarou tam, kde m§ zŚetelnou hranici. 
Minim§ln² plocha: 1 mm Ĭ 1 mm (stopa 15 m Ĭ 15 m). 
Barva: hnŊd§ 50%, ļern§. 

 

502 Ġirok§ silnice (L) 
Ġ²Śka by mŊla bĨt kreslen§ v mŊŚ²tku, ale nesm² bĨt menġ² neģ mini-
m§ln² ġ²Śka (0.3 + 2 Ĭ 0.14 mm ï stopa 8.7 m). VnŊjġ² hraniļn² ļ§ry 
mohou bĨt nahrazeny jinĨmi ļernĨmi liniovĨmi znaļkami, jako jsou 
Plot (516), NepŚekonatelnĨ plot (518), ZeŅ (513) nebo NepŚekonatel-
n§ zeŅ (515), pokud je objekt tak bl²zko hranŊ silnice, ģe prakticky 
nemŢģe bĨt zn§zornŊn jako oddŊlen§ znaļka. 
Prostor mezi ļernĨmi ļarami je vyplnŊn hnŊdou (50%).  
Silnice se dvŊma vozovkami mŢģe bĨt zobrazena pomoc² dvou zna-
ļek ġirok® silnice v tŊsn®m dotyku s ponech§n²m jedin® hrany silnice 
ve stŚedu. 
Barva: ļern§, hnŊd§ 50%. 

 

503 Silnice (L) 
Udrģovan§ silnice {, silniļka, lesn² asfaltka} vhodn§ pro motorov§ 
vozidla za kaģd®ho poļas². Ġ²Śka menġ² neģ 5 m. 
Barva: ļern§. 

 

504 Vozov§ cesta (L) 
Cesta {ġirok§, ļ§steļnŊ zpevnŊn§} nebo ġpatnŊ udrģovan§ silnice 
vhodn§ pro vozidla pouze pŚi pomal® j²zdŊ. Pro zŚeteln§ kŚ²ģen² jsou 
ļ§rky znaļky spojeny v m²stŊ kŚ²ģen².  
Pro nezŚeteln§ kŚ²ģen² nejsou ļ§rky znaļky spojeny. 
Minim§ln² d®lka (izolovan§ {znaļka}): dvŊ ļ§rky (6.25 mm ï stopa 
94 m). 
Barva: ļern§. 

 

 

 

505 PŊġ² cesta (L) 
Snadno prŢbŊģn§ cesta, cyklistick§ cesta nebo star§ vozov§ cesta.  
Pro zŚeteln§ kŚ²ģen² jsou ļ§rky znaļky spojeny v m²stŊ kŚ²ģen².  
Pro nezŚeteln§ kŚ²ģen² nejsou ļ§rky znaļky spojeny. 
Minim§ln² d®lka (izolovan§ {znaļka}): dvŊ ļ§rky (4.25 mm ï stopa 
64 m). 
Barva: ļern§. 
 
 
 



29 

 

506 PŊġina (L) 
PrŢbŊģn§ pŊġina nebo (doļasn§) cesta pro tŊģbu dŚeva, kterou lze 
sledovat v bŊģeck® rychlosti. 
Pro zŚeteln§ kŚ²ģen² jsou ļ§rky znaļky spojeny v m²stŊ kŚ²ģen².  
Pro nezŚeteln§ kŚ²ģen² nejsou ļ§rky znaļky spojeny. 
Minim§ln² d®lka (izolovan§ {znaļka}): dvŊ ļ§rky (2.25 mm ï stopa 
34 m). 
Barva: ļern§. 

 

507 NezŚeteln§ pŊġina (L) 
PrŢbŊģn§ m®nŊ zŚeteln§ / viditeln§ pŊġina nebo cesta pro tŊģbu 
dŚeva. 
Minim§ln² d®lka: dvŊ sekce dvou ļ§rek (5.3 mm ï stopa 79.5 m).  
Barva: ļern§. 

 

508 PrŢsek nebo liniov§ trasa ter®nem (L) 
Lesn² prŢsek nebo vĨrazn§ trasa (cesta pro tŊģbu dŚeva, p²sļit§ 
cesta, lyģaŚsk§ trasa) ter®nem, kter§ v sobŊ nem§ zŚetelnou prŢbŊģ-
nou cestu. 
PrŢbŊģnost je zn§zornŊna uģit²m ponŊkud silnŊjġ² ģlut®, zelen® nebo 
b²l® ļ§ry jako pozad² znaļky. Bez doplŔkov® ļ§ry: stejn§ prŢbŊģnost 
jako v okol². 
Ģlut§ {(100%)}: snadnĨ bŊh. 
B²l§ v zelen®: norm§ln² prŢbŊģnost. 
Zelen§ 30%: pomalĨ bŊh. 
Zelen§ 60%: chŢze. 
Minim§ln² d®lka {(izolovan§ znaļka}): dvŊ ļ§rky (3.25 mm ï stopa 
48 m) {spr§vnŊ (4.25 mm ï stopa 64 m)}. 
Barva: ļern§ + b²l§ / zelen§ {30% / zelen§ 60%} / ģlut§. 

 

509 Ģeleznice (L) 
Ģeleznice nebo jinĨ druh kolejov® dr§hy. 
Pokud je zak§z§no bŊģet pod®l ģeleznice, mus² bĨt kombinov§na se 
znaļkou NepŚ²stupn§ trasa (711). Je-li zak§z§no kŚ²ģit ģeleznici, mus² 
bĨt kombinov§na se znaļkou Oblast se z§kazem vstupu (520) nebo 
NepŚ²stupn§ oblast (709). 
Minim§ln² d®lka (izolovan§ {znaļka}): dvŊ ļ§rky (4 mm ï stopa 60 m). 
Barva: ļern§, b²l§.  

 

510 Elektrick® veden², lanovka nebo lyģaŚskĨ vlek (L) 
Elektrick® veden², lanovka nebo lyģaŚskĨ vlek. PŚ²ļky ud§vaj² pŚesn® 
um²stŊn² sloupŢ. Ļ§ra mŢģe bĨt pŚeruġena ke zvĨġen² ļitelnosti. 
Pokud ļ§st elektrick®ho veden², lanovky ļi lyģaŚsk®ho vleku vede 
pod®l silnice nebo cesty (a nenab²z² vĨznamnou pŚidanou orientaļn² 
hodnotu), mŊla by bĨt vynech§na. 
Minim§ln² d®lka (izolovan§ {znaļka}): 5 mm (stopa 75 m). 
Barva: ļern§.  

 

511 Hlavn² elektrick® veden² (L) 
Hlavn² elektrick® veden² by mŊlo bĨt kresleno dvojitou ļarou. Mezera 
mezi ļarami mŢģe indikovat velikost elektrick®ho veden². Ļ§ry mohou 
bĨt pŚeruġeny ke zvĨġen² ļitelnosti. PŚ²ļky ud§vaj² pŚesn® um²stŊn² 
sloupŢ. Velmi velk® nosn® sloupy mus² bĨt zn§zornŊny v pŢdorysu 
uģit²m obrysu znaļky Budova (521) nebo znaļkou Vysok§ vŊģ (524). 
Barva: ļern§.  



30 

 

512 Most / tunel (L, P) 
Mosty a tunely jsou zn§zornŊny uģit²m stejnĨch z§kladn²ch znaļek. 
Pokud nen² moģn® proj²t tunelem (nebo pod mostem), mus² bĨt vyne-
ch§ny.  
Minim§ln² d®lka (z§kladn² linie): 0.4 mm (stopa 6 m). 
Mal® mosty spojen® s cestou / pŊġinou jsou zn§zornŊny vycentrov§-
n²m ļ§rky cesty na kŚ²ģen². Cesty / pŊġiny jsou pŚeruġeny v m²stŊ 
kŚ²ģen² vodn²m tokem bez mostŢ. Mal® pŊġ² mŢstky bez cest vedou-
c²ch k nim jsou zn§zornŊny jednou ļ§rkou. 
Barva: ļern§.  

 

513 ZeŅ (L {, P}) 
VĨznamn§ zeŅ z kamene, betonu, dŚeva nebo jinĨch materi§lŢ. Mini-
m§ln² vĨġka 1 m. 
Minim§ln² d®lka (izolovan§ {znaļka}): 1.4 mm (stopa 21 m). 
Barva: ļern§. 

 

514 Rozpadl§ zeŅ (L) 
Rozpadl§ nebo m®nŊ zŚeteln§ zeŅ. Minim§ln² vĨġka 0.5 m. 
Minim§ln² d®lka: dvŊ ļ§rky (3.65 mm ï stopa 55 m). Je-li kratġ², znaļ-
ka mus² bĨt zveliļena na minim§ln² d®lku nebo zmŊnŊna na znaļku 
ZeŅ (513). 
Barva: ļern§. 

 

515 NepŚekonateln§ zeŅ (L {, P}) 
NeprŢchodn§ nebo nepŚekonateln§ zeŅ, obvykle vyġġ² neģ 1.5 m. 
Minim§ln² d®lka (izolovan§ {znaļka}): 3 mm (stopa 45 m). 
Barva: ļern§.  

 

516 Plot (L {, P}) 
Pokud plot tvoŚ² uzavŚenou oblast, ļ§rky by mŊly smŊŚovat dovnitŚ. 
Minim§ln² d®lka (izolovan§ {znaļka}): 1.5 mm (stopa 22.5 m). 
Barva: ļern§. 

 

517 RozpadlĨ plot (L) 
RozpadlĨ nebo m®nŊ zŚetelnĨ plot. Pokud plot tvoŚ² uzavŚenou oblast, 
ļ§rky by mŊly smŊŚovat dovnitŚ. 
Minim§ln² d®lka: dvŊ ļ§rky (3.65 mm ï stopa 55 m). Je-li kratġ², znaļ-
ka mus² bĨt zveliļena na minim§ln² d®lku nebo zmŊnŊna na znaļku 
Plot (516). 
Barva: ļern§. 

 

518 NepŚekonatelnĨ plot (L {, P}) 
NeprŢchodnĨ nebo nepŚekonatelnĨ plot, obvykle vyġġ² neģ 1.5 m. 
Pokud plot tvoŚ² uzavŚenou oblast, ļ§rky by mŊly smŊŚovat dovnitŚ. 
Minim§ln² d®lka (izolovan§ {znaļka}): 2 mm (stopa 30 m). 
Barva: ļern§.  

 

519 PrŢchod (P) 
Cesta skrz nebo pŚes zeŅ, plot ļi jinĨ liniovĨ objekt, vļetnŊ br§ny 
nebo schŢdkŢ pŚes objekt. Pro neprŢchodn® objekty mus² bĨt ļ§ra 
pŚeruġena v m²stŊ prŢchodu. Pro schŢdn® objekty ļ§ra nesm² bĨt 
pŚeruġena, jestliģe prŢchod vyģaduje urļitĨ stupeŔ pŚel®z§n². 
Barva: ļern§.  
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520 Oblast se z§kazem vstupu (A) 
NepŚ²stupn§ oblast je objekt jako je soukromĨ dŢm, zahrada, tov§rna 
nebo jinĨ prŢmyslovĨ prostor. Pouze vrstevnice a vĨrazn® objekty 
jako jsou ģeleznice a velk® budovy mus² bĨt zn§zornŊny uvnitŚ nepŚ²-
stupn® oblasti. Svisl® ļern® ļ§ry mohou bĨt pouģity v oblastech, kde 
nen² dŢleģit® zobrazit ¼plnou reprezentaci ter®nu (napŚ²klad kdyģ ļ§st 
lesa je nepŚ²stupn§). 
Oblast mus² bĨt pŚeruġena, pokud j² proch§z² pŊġina nebo cesta 
{aplikuje se standardn² mezera 0.15 mm}. 
NepŚ²stupn® oblasti s jasnou hranic² by mŊly bĨt ohraniļeny ļernou 
hraniļn² ļarou nebo jinou ļernou liniovou znaļkou {(napŚ²klad plot)}; 
nen²-li hranice jasn§, zŢstanou bez ohraniļen². Znaļka pro dotisk 709 
mŢģe bĨt uģita pro doļasn® nepŚ²stupn® oblasti. Verze znaļky se 
svislĨmi ļernĨmi ļarami je orientov§na k severu.  
Do nepŚ²stupn® oblasti se nesm² vstupovat. 
Minim§ln² plocha: 1 mm Ĭ 1 mm (stopa 15 m Ĭ 15 m). 
Barva: ģlut§ a zelen§ 50% nebo ļern§.  

 

521 Budova (A {, P}) 
Budova je zobrazena svĨm pŢdorysem, pokud to mŊŚ²tko dovoluje. 
Budovy vŊtġ² neģ 75 m Ĭ 75 m mohou bĨt v urbanizovanĨch oblas-
tech reprezentov§ny tmavŊ ġedou vĨpln². 
Pas§ģe proch§zej²c² budovami mus² m²t minim§ln² ġ²Śku 0.3 mm 
(stopa 4.5 m). Budovy uvnitŚ zak§zanĨch oblast² jsou generalizov§ny. 
Oblasti zcela uzavŚen® uvnitŚ budov nebudou mapov§ny (mus² bĨt 
zobrazeny jako souļ§st budovy). Minim§ln² mezera oznaļuj²c² prŢ-
chod mezi budovami a mezi budovami a jinĨmi neprŢchodnĨmi objek-
ty by mŊla bĨt 0.4 mm. 
Minim§ln² plocha: 0.5 mm Ĭ 0.5 mm (stopa 7.5 m Ĭ 7.5 m). 
Barva: ļern§ (nebo ļern§ (obrys), ļern§ 65%). 

 

522 ZastŚeġen² (A {, P}) 
PŚ²stupn§ a prŢbŊģn§ zastŚeġen§ oblast. 
Minim§ln² plocha (izolovan§ {znaļka}): 0.6 mm Ĭ 0.6 mm (stopa 9 m 
Ĭ 9 m). Minim§ln² (vnitŚn²) ġ²Śka: 0.3 mm (stopa 4.5 m). 
Barva: ļern§ 20%, ļern§ {(obrys)}. 

 

523 ZŚ²cenina (L {, P}) 
ZŚ²cen§ budova. PŢdorys zŚ²ceniny je zobrazov§n v mŊŚ²tku aģ po 
minim§ln² velikost. Velmi mal® zŚ²ceniny, kter® nemohou bĨt nakres-
leny v mŊŚ²tku, mohou bĨt zn§zornŊny plnou ļarou. 
Minim§ln² plocha (vnŊjġ² rozmŊry): 0.8 mm Ĭ 0.8 mm (stopa 12 m Ĭ 
12 m). 
Barva: ļern§.  

 

 

 

524 Vysok§ vŊģ (P) 
Vysok§ vŊģ nebo velkĨ sloup. Pokud jsou v lese, mus² bĨt viditeln® 
nad ¼rovn² okoln²ho lesa. VŊģe s vŊtġ² plochou mus² bĨt zn§zornŊny 
uģit²m znaļky Budova (521). 
Znaļka je orientov§na k severu. 
Stopa: 21 m v prŢmŊru.  
Barva: ļern§.  
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525 Mal§ vŊģ {posed} (P) 
N§padn§ mal§ vŊģ, posed ļi sed§tko.  
Um²stŊn² je v tŊģiġti znaļky. 
Znaļka je orientov§na k severu. 
Stopa: 15 m Ĭ 15 m.  
Barva: ļern§.  

 

526 Mohyla {hraniļn² k§men} (P) 
VĨrazn§ mohyla, pamŊtn² k§men, hraniļn² k§men nebo trigonome-
trickĨ bod. 
Minim§ln² vĨġka: 0.5 m. 
Stopa: 12 m v prŢmŊru. 
Barva: ļern§.  

 

527 Krmelec (P) 
Krmelec volnŊ stoj²c² nebo pŚipevnŊnĨ ke stromu.  
Um²stŊn² je v tŊģiġti znaļky. 
Znaļka je orientov§na k severu. 
Stopa: 13.5 m Ĭ 13.5 m.  
Barva: ļern§.  

 

528 VĨraznĨ liniovĨ objekt (L {, P}) 
VĨraznĨ umŊlĨ liniovĨ objekt. NapŚ²klad n²zk® potrub² (plyn, voda, 
ropa, teplo a podobnŊ) nebo bobov§ / skeletonov§ dr§ha, kter® jsou 
jasnŊ viditeln®. Definice znaļky mus² bĨt uvedena v legendŊ mapy. 
Minim§ln² d®lka: 1.5 mm (stopa 22.5 m). 
Barva: ļern§.  

 

529 VĨraznĨ nepŚekonatelnĨ liniovĨ objekt (L {, P}) 
NepŚekonatelnĨ umŊlĨ liniovĨ objekt. NapŚ²klad vysok® potrub² (plyn, 
voda, ropa, teplo a podobnŊ) nebo bobov§ / skeletonov§ dr§ha. 
Definice znaļky mus² bĨt uvedena v legendŊ mapy. 
Minim§ln² d®lka: 2 mm (stopa 30 m). 
Barva: ļern§. 

 

530 VĨraznĨ umŊlĨ objekt ï krouģek (P) 
Um²stŊn² je v tŊģiġti znaļky. 
Definice znaļky mus² bĨt uvedena v legendŊ mapy. 
Stopa: 12 m v prŢmŊru.  
Barva: ļern§.  

 

 

 

 

531 VĨraznĨ umŊlĨ objekt ï kŚ²ģek (P) 
Um²stŊn² je v tŊģiġti znaļky. 
Znaļka je orientov§na k severu. 
Definice znaļky mus² bĨt uvedena v legendŊ mapy. 
Stopa: 12 m Ĭ 12 m.  
Barva: ļern§. 
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532 SchodiġtŊ (L) 
VĨrazn® schodiġtŊ ter®nem, kter® pom§h§ stoupat velmi strmĨmi 
svahy nebo pŚekraļovat neprŢchodn® objekty. SchodiġtŊ proch§zej²c² 
skaln²mi prŢchody nebo mezi neprŢchodnĨmi objekty mŢģe bĨt kres-
leno bez ohraniļen². Snadno prŢbŊģn® schodiġtŊ nebo nezŚeteln® 
schodiġtŊ by mŊlo bĨt kresleno jako pŊġina. StupnŊ schodiġtŊ mus² 
bĨt zn§zornŊny zjednoduġenĨm zpŢsobem. 
Minim§ln² d®lka: 3 (grafick®) stupnŊ. 
Minim§ln² ġ²Śka: 0.4 mm (IM). 
Barva: ļern§. 
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3.6 Technick® znaļky 

 

601 MagnetickĨ poledn²k (L) 
Magnetick® poledn²ky jsou ļ§ry um²stŊn® v mapŊ tak, aby smŊŚovaly 
k magnetick®mu severu, rovnobŊģnŊ se stranami pap²ru. Jejich roze-
stup v mapŊ mus² bĨt 20 mm, coģ pŚedstavuje 300 m ve skuteļnosti 
v mŊŚ²tku 1:15 000. Je-li mapa zvŊtġena do mŊŚ²tka 1:10 000, roze-
stup mezi ļarami bude 30 mm v mapŊ. 
Magnetick® poledn²ky mus² bĨt pŚeruġeny ke zvĨġen² ļitelnosti mapy, 
napŚ²klad tam, kde by zakrĨvaly mal® objekty. V oblastech s velmi 
malĨm mnoģstv²m vodn²ch objektŢ mohou bĨt uģity modr® ļ§ry. 
{Magnetick® poledn²ky mus² bĨt na cel® mapŊ kresleny stejnou bar-
vou. Volba barvy mus² zohlednit poģadavek ļitelnosti mapy.}  
{Znaļka je orientov§na k severu.} 
Barva: ļern§ nebo modr§.  

 

602 Registraļn² znaļka (P) 
UvnitŚ r§mu mapy by mŊly bĨt um²stŊny v nesymetrickĨch pozic²ch 
nejm®nŊ tŚi registraļn² znaļky {pro kontrolu soutisku}. Mohou bĨt 
uģity pro dotisk trat², je-li prov§dŊn na jiģ vytiġtŊnou mapu. KromŊ 
toho umoģŔuj² i kontrolu soutisku barev, jsou-li tiġtŊny samostatnŊ. 
{Znaļka je orientov§na k severu.} 
Barva: vġechny tiskov® barvy. 

 

603 VĨġkov§ k·ta (P, T) 
VĨġkov® k·ty se uģ²vaj² pro hrubĨ odhad vĨġkovĨch rozd²lŢ. VĨġka se 
zaokrouhluje na nejbliģġ² metry. VĨġka vodn² hladiny se ud§v§ bez 
teļky. VĨġkov® k·ty mus² bĨt pouģity pouze tak, aby nepŚek§ģely 
jinĨm znaļk§m.  
Font: bezpatkovĨ, 1.5 mm, ne tuļnŊ, ne kurz²vou. 
{Znaļka je orientov§na k severu.} 
Barva: ļern§.  
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3.7 Znaļky stavby trat² 
RozmŊry znaļek stavby trat² jsou specifikov§ny v mm v tiskov®m mŊŚ²tku 1:15 000. Pro vŊtġ² 
mŊŚ²tka mapy mus² bĨt znaļky proporcion§lnŊ zvŊtġeny (na 150 % pro 1:10 000, na 300 % pro 
1:5 000). 

Vġechny znaļky stavby trat² mus² bĨt tiġtŊny pŚes obsah mapy. Nesm² zakrĨvat detaily mapy, 
pŚedevġ²m ļern®, hnŊd® a modr® 100%. Kresby v t®to ļ§sti jsou v mŊŚ²tku 1:15 000. 

 

701 Start (P) 
M²sto zaļ§tku orientace. StŚed troj¼heln²ku ukazuje pŚesn® m²sto 
zaļ§tku tratŊ orientaļn²ho z§vodu. Start mus² bĨt na jasnŊ identifiko-
vateln®m bodu v mapŊ. Troj¼heln²k je orientov§n ve smŊru k prvn² 
kontrole. 
Barva: fialov§.  

702 M²sto vĨdeje map (P) 
Je-li vyznaļena trasa k m²stu startu, je m²sto vĨdeje map vyznaļeno 
touto znaļkou. {Znaļka je um²stŊna kolmo na trasu zakreslenou 
znaļkou ZnaļenĨ ¼sek (707).} 
Barva: fialov§.  

 

703 Kontrola (P) 
Pro bodov® objekty mus² bĨt stŚed kruģnice stŚedem znaļky. Pro 
liniov® a ploġn® objekty ukazuje stŚed kruģnice pŚesnou pozici kontro-
ly. Kontroly budou um²stŊny jen na bodech, kter® jsou jasnŊ identifi-
kovateln® v mapŊ.  
Đseky kruģnice by mŊly bĨt vynech§ny tak, aby byla zachov§na 
viditelnost dŢleģitĨch detailŢ. 
Stopa: 75 m. 
Barva: fialov§.  

 

 

704 Ļ²slo kontroly (T) 
Ļ²slo kontroly je um²stŊno u kruģnice kontroly tak, aby nezakrĨvalo 
dŢleģit® detaily. Ļ²slice jsou orientov§ny k severu.  
Font: Arial, 4.0 mm, ne tuļnŊ, ne kurz²vou. 
Barva: fialov§. 

705 Spojnice (L) 
Maj²-li bĨt kontroly absolvov§ny v urļit®m poŚad², je sled zn§zornŊn 
pŚ²mĨmi ļarami od startu k prvn² kontrole a d§le od kaģd® kontroly 
k n§sleduj²c². Đseky ļar by mŊly bĨt vynech§ny k zachov§n² viditel-
nosti dŢleģitĨch detailŢ. Ļ§ry by mŊly bĨt kresleny pŚes povinn® prŢ-
chody. MŊly by bĨt vytvoŚeny mezery mezi ļarou a kruģnic² kontroly 
ke zvĨġen² ļitelnosti pod spojnic² um²stŊn®ho detailu v bl²zkosti kon-
troly. 
Barva: fialov§. 

706 C²l (P) 
Konec trati. 
Barva: fialov§. 

 

707 ZnaļenĨ ¼sek (L) 
ZnaļenĨ ¼sek je ļ§st² tratŊ. Je povinn® sledovat vyznaļenou trasu. 
Minim§ln² d®lka: 2 ļ§rky (4.5 mm ï stopa: 67.5 m). 
Barva: fialov§. 
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708 NepŚekonateln§ hranice (L) 
Hranice, kterou nen² povoleno pŚekon§vat. 
NepŚekonateln§ hranice nesm² bĨt pŚekroļena.  
Minim§ln² d®lka: 1 mm (stopa: 15 m). 
Barva: fialov§. 

 

709 NepŚ²stupn§ oblast (A) 
NepŚ²stupn§ oblast. Hraniļn² ļ§ra mŢģe bĨt kreslena, nen²-li ģ§dn§ 
pŚirozen§ hranice, takto: 
- pln§ ļ§ra znaļ² spojitŊ vyznaļenou hranici v ter®nu (p§ska apod.), 
- pŚeruġovan§ ļ§ra znaļ² nesouvisl® znaļen² v ter®nu, 
- ģ§dn§ ļ§ra znaļ² nevyznaļenou hranici v ter®nu. 
Do nepŚ²stupn® oblasti se nesm² vstupovat. 
Minim§ln² plocha: 2 mm Ĭ 2 mm (stopa 30 m Ĭ 30 m). 
Barva: fialov§.  

 

710 PrŢchod (P) 
PrŢchod, napŚ²klad skrz nebo pŚes zeŅ ļi plot, pŚes silnici nebo ģelez-
nici, tunelem nebo nepŚ²stupnou oblast², nebo pŚes nepŚekonatelnou 
hranici, je do mapy zakreslen dvŊma od sebe zahnutĨmi ļarami. Ļ§ry 
maj² odpov²dat d®lce prŢchodu. 
Barva: fialov§.  

 

711 NepŚ²stupn§ trasa (L) 
Trasa, kter§ je nepŚ²stupn§. Z§vodn²kŢm je povoleno nepŚ²stupnou 
trasu pŚekonat pŚ²mo, ale je zak§z§no postupovat po n². 
NepŚ²stupn§ trasa nesm² bĨt {z§vodn²ky} pouģita. 
Minim§ln² d®lka: 2 znaļky (6 mm ï stopa 90 m). 
Barva: fialov§. 

 

712 StanoviġtŊ prvn² pomoci (P) 
Um²stŊn² stanoviġtŊ prvn² pomoci.  
{Znaļka je orientov§na k severu.} 
Barva: fialov§. 

 

713 Obļerstvovac² stanice (P) 
Um²stŊn² obļerstvovac² stanice, kter§ nen² na kontrole. 
{Um²stŊn² je v tŊģiġti znaļky. Znaļka je orientov§na k severu.} 
Barva: fialov§. 
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3.8 PŚesn§ definice znaļek 

Pozn§mka: RozmŊry jsou specifikov§ny v mm. 
Vġechny kresby jsou z dŢvodu ļitelnosti zvŊtġeny (10Ĭ). TŊģiġtŊ je vyznaļeno (Ĭ), nen²-li 
jednoznaļn®. 
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